
 

 

 

Manuale  
dell'utente 
 

 THE EVENT-EDITOR 



 

 

 

 

 

2 

 

IL REDATTORE DELL'EVENTOI MANUALE D'USO  Giugno 2025 ｜

Versione 1.0 

 

 

INTRODUZIONE 
L'editor degli eventi corrisponde all'interfaccia per configurare i tuoi eventi una volta creati (vedi 

il manuale relativo al back-office e allo spazio eventi disponibile 

suhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel). 

 

  

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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1. ACCESSO 
Per accedere all'editor di eventi per uno dei tuoi eventi, hai diverse opzioni: 

 

Dallo spazio eventi, nella scheda Configurazione, è disponibile un pulsante per reindirizzarti lì. 

 

 
 

Puoi accedere direttamente all'area di configurazione del tuo evento tramite la barra degli 

indirizzi del tuo browser con il seguente URL:https://event-editor.dnpbooth.com/seguito dal tuo 

ID evento. 

 

 
 

Nota: se non hai effettuato l'accesso al back office o al tuo spazio eventi in precedenza, 

dovrai effettuare l'accesso utilizzando gli stessi metodi e le stesse credenziali che utilizzi 

per il back office. 

 

https://event-editor.dnpbooth.com/
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È quindi possibile avviare la configurazione premendo il pulsante dedicato. 
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2. TIPI DI CONFIGURAZIONE 
Quando imposti per la prima volta il tuo evento, potrai scegliere tra 2 tipi di evento. 

 

 
 

Nota: le schermate dei tuoi eventi vengono trasmesse in un ordine specifico e non 

possono essere modificate. 

2.1 Temi 

Particolarmente utile per eventi privati, potrai selezionare il tuo evento dal catalogo in base al 

tipo di evento privato (matrimonio, compleanno, baby shower, bar/bat mitzvah, ecc.) e 

beneficiare di una configurazione semplificata senza la necessità di creare file grafici per gli 

schermi e le cornici fotografiche del tuo evento. 
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2.2 Modelli 

Utilizzato per la maggior parte degli eventi aziendali, qui potrai selezionare un modello di evento 

e personalizzare il design in modo più dettagliato rispetto a un tema. 

Ogni modello ha le sue specificità di configurazione. 

 

 
 

Nota: i modelli richiedono una progettazione grafica, sia per le cornici fotografiche che 

per determinati schermi. Troverai il nostroistruzioni e modelli di progettazionedisponibile 

su:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-

1. 

 

 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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3. INTERFACCIA 
Che si tratti di un tema o di un modello, la struttura dell'editor di eventi è composta allo stesso 

modo. 

 

3.1 Configurazione 

Questa è l'interfaccia principale per configurare i diversi elementi che compongono il tuo evento. 

 

3.1.1 Parametri di configurazione 

La prima scheda serve per configurare gli elementi di configurazione, dalle impostazioni 

specifiche per il tema o il modello, all'aggiunta di cornici per foto, alla raccolta di dati utente, alla 

stampa e alla scelta di una lingua. 
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Nota: il contenuto di ogni scheda varia a seconda del tipo di configurazione scelto, del 

tipo di tema o modello e se si dispone di una licenza BASIC o PRO. 
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Un pulsante Salva è disponibile nella parte inferiore di ogni sotto-scheda. Questo salva 

l'intero evento e ti porterà automaticamente alla sezione Pubblicazione (vedi4.2 

Pubblicazionesotto). 

3.1.2 Parametri di testo 

La scheda Impostazioni testo contiene tutti i testi che possono essere visualizzati nel tuo 

evento, a seconda della configurazione. Puoi modificarli direttamente nelle aree aperte. 

 

 
 

Se il tuo evento è disponibile in più lingue, avrai una sotto-scheda per ogni lingua. 
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Nota: se cambi la lingua dopo aver modificato le impostazioni 

testuale, tutte le modifiche andranno perse. 

 

Nota: alcune opzioni hanno accanto un'icona "AB" che consente di modificare il 

parametro di testo dedicato. 
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3.1.3 Aree di caricamento delle immagini 

Durante la configurazione, troverai aree che ti consentono di importare file di immagini. 
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Ogni blocco ha i suoi requisiti tecnici e le sue azioni che consentono di scaricare il file modello, 

importarlo e modificarne il design in modo semplice. 

3.2 Pubblicazione 

Una volta completata la configurazione, verrai automaticamente reindirizzato alla sezione 

Pubblicazione, che ti consentirà di configurare gli elementi relativi all'invio dei contenuti 

multimediali all'utente tramite e-mail. 

 

 
 

Nota: per poter inviare e-mail contenenti contenuti multimediali acquisiti da un utente a 

quell'utente, è necessario disporre di: 
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● Un pacchetto dati Pro e assegnalo al tuo photo booth che riproduce l'evento 

● Avere configurato la scheda “Gestione dati” nello spazio eventi del tuo evento 

(vedi il manuale dedicato allo spazio eventi disponibile 

suhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-

booth-1/manuel) 

● Una connessione Internet attiva sul tuo photo booth 

 

Se hai selezionato più lingue durante la configurazione, avrai una scheda dedicata per ogni 

lingua. 

 

 
 

3.3 Riepilogo 

 

Una volta completata la configurazione dell'evento e completata la sezione Pubblicazione, 

verrai reindirizzato a un riepilogo che ti ricorderà l'ID dell'evento in modo da poterlo scaricare sul 

tuo terminale fotografico (vedi il manuale di eventManager disponibile 

suhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel). 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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Nota: è possibile tornare a una qualsiasi delle sezioni precedenti in qualsiasi momento 

tramite il menu Configurazione disponibile in alto. 
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4. MODELLO DI BUSINESS 
Il modello aziendale ti consentirà di personalizzare il tuo evento in modo più dettagliato rispetto 

a un tema. 
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4.1 Configurazione 

 

4.1.1 Progettazione 

 

La scheda Progettazione ti consentirà di configurare le impostazioni e i file degli eventi globali. 

 

Nota: le opzioni seguite dalla dicitura "PRO" richiedono che tu disponga di una licenza 

PRO e che tu abbia quindi precedentemente acquistato un pacchetto PRO. 

4.1.1.1 Colori 

Questi colori verranno utilizzati per definire l'esperienza utente, compresi i colori delle 

schermate e nelle e-mail ricevute dall'utente (vedere le nostre istruzioni e i modelli di 

progettazione disponibili su:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-

brochures/manuals/dnp-booth-1). 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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Tipo di colore Descrizione 

Colore di sfondo Colore di sfondo predefinito per schermate e 
pulsanti di annullamento dello sfondo 

Colore primario Colore dei pulsanti di convalida 

Colore secondario Colore per i testi e per i testi dei pulsanti di 
annullamento. 

 

È possibile definire questi colori inserendo il valore esadecimale del colore nella casella di 

destra oppure selezionandolo tramite un selettore di colori facendo clic sulla casella di sinistra. 

 



 

 

 

 

 

21 

 

IL REDATTORE DELL'EVENTOI MANUALE D'USO  Giugno 2025 ｜

Versione 1.0 

 

4.1.1.2 Colori specifici per la tastiera (PRO) 

 

Come per i colori, è possibile specificare colori specifici per le tastiere nelle schermate di 

raccolta dati utente. 
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4.1.1.3 Progettazione degli angoli (UX + layout) 

 

Puoi impostare i bordi dei layout e dei pulsanti dello schermo nel tuo evento in modo che 

appaiano quadrati o arrotondati. 
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4.1.1.4 Ombre portate nell'esperienza utente 

 

Per impostazione predefinita, abilitiamo sempre le ombre portate nella tua esperienza per 

separare l'anteprima della cornice della foto dallo sfondo. 

 

 
 

Nota: le ombre saranno sempre visualizzate in nero. 

 

4.1.1.5 Effetto di transizione tra le schermate 

Puoi definire le transizioni tra ogni schermata del tuo evento. 
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4.1.1.6 Spinner personalizzato per i tempi di caricamento 

È possibile impostare un'immagine specifica durante le transizioni che richiedono il caricamento 

(elaborazione) per indicare all'utente di attendere. 

 

 

4.1.1.7 Il tuo logo 

Il logo è uno degli elementi principali del tuo evento. 

Può essere utilizzato sullo screensaver e sarà sempre presente in basso a destra delle 

schermate (vedere le nostre istruzioni e i modelli di progettazione per schermate ed e-mail 

disponibili su:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-

booth-1). 

 

Ti consigliamo di centrare il logo nel modello e di rispettare l'area di sicurezza del logo. 

 

 
È anche possibile scegliere se visualizzare o meno il testo della schermata iniziale impostato 

nelle impostazioni del testo. 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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Nota: il logo può essere utilizzato anche direttamente nelle cornici delle foto 

(vedereopzione specifica "autodesign"). 

 

4.1.1.8 Salvaschermo 

 

Puoi impostare uno screensaver (prima schermata che invita l'utente a toccare lo schermo per 

iniziare la sua esperienza) specifico per il tuo evento caricando un'immagine. 

 

 
 

Nota: le immagini utilizzate per gli schermi devono avere dimensioni quadrate per 

adattarsi all'orientamento dello schermo. 

4.1.1.9 Salvaschermo video (PRO) 

 

Come per lo screensaver con immagini, questa volta puoi impostare uno screensaver in formato 

video. 

Selezionando la casella corrispondente, l'area di importazione del file verrà modificata e 

attenderà un file video. 
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4.1.1.10 Immagine di sfondo 

 

Invece di utilizzare il colore di sfondo predefinito, puoi importare un'immagine di sfondo 

specifica per tutte le schermate del tuo evento (ad eccezione dello screensaver, vedi sopra). 

 

 
 

4.1.1.11 File di font 

Puoi cambiare tutti i font utilizzati nel tuo evento. 
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Ogni font ha la sua specificità: 

● font1: Utilizzato per i testi principali (titoli) 

● font2: utilizzato per le spiegazioni (paragrafi e didascalie). 

● font3: font aggiuntivo utilizzato per consentire all'utente di aggiungere testo alla propria 

foto (richiede l'uso dell'opzione "aggiungi tag n." nella scheda Raccolta dati, 

vedere4.1.4.2 Opzione “Raccogli dati tag”). 

 

4.1.1.12 Nascondere il feed live sullo schermo (PRO) 

 

È possibile nascondere l'anteprima in tempo reale della foto scattata e sostituirla con 

un'immagine o un video contenente le istruzioni. 
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4.1.13 Filigrana nelle anteprime delle foto sullo schermo 

 

È possibile aggiungere una filigrana specifica che verrà sovrapposta a tutte le anteprime 

multimediali acquisite nelle schermate della galleria (vedere4.1.9 Importare la galleria). 

Questa filigrana non verrà aggiunta alla stampa né al file finale inviato all'utente. 
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4.1.1.14 Pulsante per tornare alla home page (PRO) 

È possibile aggiungere un pulsante che sarà visibile su tutte le schermate (tranne lo 

screensaver), consentendo all'utente di tornare all'inizio dell'esperienza. 
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Nota: l'utilizzo di questo pulsante eliminerà l'esperienza utente corrente. Tutti i contenuti 

multimediali e i dati raccolti non verranno conservati quando si tornerà allo screensaver. 

 

4.1.2 Layout 

 

La scheda Layout ti consente di configurare tutti i formati che desideri offrire nel tuo evento. 

 

Nota: è possibile definire fino a 15 formati diversi in un singolo evento. 
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Sulla destra troverai un elenco di pulsanti che ti permettono di scegliere il formato generale. 

Una volta scelto il formato generale, puoi scegliere il formato desiderato utilizzando il menu a 

discesa. 

 
Sulla sinistra vedrai un'anteprima del formato per comprendere meglio la resa della cornice 

digitale. 
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Dopo aver scelto il formato dal menu a discesa, premi il pulsante Aggiungi per aggiungerlo alla 

configurazione dell'evento. 

4.1.2.1 Spiegazioni dei diversi formati e nomenclatura 

 

● DIGITALE: corrisponde ai formati destinati ad essere trasmessi esclusivamente via e-

mail (in particolare per i social network) 

● 4x6: Formato di stampa 10x15 cm 

● 6x6: Formato di stampa quadrato in 15x15 cm 

● 4x3: Formato di stampa per pretagliato 10x15 cm (10x7,5 cm con una linea pretagliata al 

centro) 

● Layout personalizzato (PRO): per creare una cornice completamente personalizzabile 

(vedi4.1.2.4 Opzione di layout personalizzato) 

 

Ecco la nomenclatura dei formati, prendendo come esempio il formato LL1-01: 

● L = formato generale del frame (qui Landscape) 

● L = formato generale della sovrapposizione multimediale (qui Landscape) 

● 1 = numero di sovrapposizioni multimediali (qui 1) 

● 01 = posizionamento dell'intarsio/degli intarsi nella cornice 

 

Ecco altri 2 esempi con i formati PS4-01 e PS4-02: 

 
● P = inquadratura generale in Ritratto 

● S = Intarsi quadrati 

● 4 = 4 intarsi 

● 01 = Posizionamento degli intarsi in alto 
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● P = inquadratura generale in Ritratto 

● S = Intarsi quadrati 

● 4 = 4 intarsi 

● 02 = Posizionamento degli intarsi al centro 

 

4.1.2.2 Elementi quando si aggiunge una cornice per foto 

 

Per ogni formato aggiunto al tuo evento, appariranno 2 aree: 

● Una tabella relativa alle opzioni per la cornice della tua foto 

● Un'area per aggiungere i file di progettazione della cornice per foto e le opzioni scelte 

nella tabella sopra 
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4.1.2.3 Opzioni specifiche per le cornici per foto 

 

Nome dell'opzione Descrizione 

Avvio automatico L'utente non dovrà toccare lo schermo per 
iniziare a scattare una foto, la foto verrà 
scattata automaticamente. 

Progettazione automobilistica Ti consente di creare rapidamente un design 
della tua cornice fotografica utilizzando un 
colore e un logo presenti nella scheda 
Design. 

Tipo di cattura Qui puoi impostare la modalità di scatto. 
 
SCATTARE: Scattare foto vere con la 
macchina fotografica. 
 
BURST: scatta screenshot della vista Live 
della fotocamera (utilizzata per i boomerang). 

Sparare(i) Consente di scattare più foto nel formato 
fotografico (utilizzato per boomerang e GIF). 

Opzioni tecniche della fotocamera (PRO) Ciò consente di selezionare la fotocamera da 
utilizzare per ogni scatto. 
 
Esempio : 
Sono necessarie quattro riprese, ma la 
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seconda deve essere scattata dalla seconda 
telecamera. 
 
Inserisci questo: 
[ 
 
{"camera": 0, "modalità": {}}, 
 
{"camera": 1, "modalità": {}}, 
 
{"camera": 0, "modalità": {}}, 
 
{"camera": 0, "modalità": {}} 
 
] 
 
Telecamera 0 = Prima telecamera 
Telecamera 1 = Seconda telecamera 

Tempo scaduto Imposta il conto alla rovescia tra ogni scatto. 
Il primo caso riguarda il conto alla rovescia 
prima dell'inizio dello scatto, mentre i casi 
successivi (disponibili solo per configurazioni 
multi-scatto) riguardano il conto alla rovescia 
prima dello scatto successivo. 
 
Nota: il primo conto alla rovescia dura 
almeno 5 secondi. È possibile aumentarlo 
se necessario. 

Sovrapposizione Live Feed (opacità) È possibile visualizzare i contorni della 
cornice fotografica nella schermata Live View 
per aiutare gli utenti a posizionarsi più 
facilmente. 
Valore di opacità: 
0 = non visualizzato 
0,5 = visibile con trasparenza 
1 = visualizzato senza trasparenza 

Filtro Ciò consente di forzare un filtro specifico per 
il formato. 

Impostazioni (PRO) Queste impostazioni ti consentono di 
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aggiungere elementi di testo e di consentire 
all'utente di taggare la tua cornice fotografica. 

Schermo verde (PRO) Ti consente di aggiungere uno sfondo che 
sostituisce lo schermo verde. 

Removebg (PRO) Consente di utilizzare la tecnologia di 
sostituzione dello sfondo. 
 
Nota: disponibile solo se si abilita prima 
l'opzione Schermo verde 

Convalida automatica (PRO) Consente di convalidare automaticamente 
l'acquisizione della foto e di saltare la 
schermata di rendering. 

Stampa automatica Consente di stampare automaticamente 
questo formato. 

Flip X (PRO) Permette di capovolgere l'immagine 
orizzontalmente 

Flip Y (PRO) Permette di capovolgere l'immagine 
verticalmente 

Condizioni (attivazione del layout) Consente di condizionare la visualizzazione o 
l'utilizzo del formato in base alla condizione 
stabilita. 

Uscita animata Consente di impostare il formato come 
formato animato. 

Stampa Consente di impostare un formato dedicato 
per la stampa. 

 

4.1.2.4 Opzione layout personalizzato (PRO) 

L'opzione "layout personalizzato" consente di creare un formato da zero. 
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Per creare una cornice personalizzata, procedere come segue: 

 

wh\nz\nx ywha 

 

Esempio con formato 4x6 - LL1-01: 

1200 800\n1\n0 0 1200 800 0 

 

Valore Descrizione Esempio con formato LL1-
01 

io Larghezza finale del telaio 1800 

H Altezza del fotogramma finale 1200 

\nz numero di scatti/inserimenti nel tuo layout 1 

X Coordinata X della tua 
foto/sovrapposizione 

0 

e Coordinata Y della tua 
foto/sovrapposizione 

0 

io Larghezza della tua foto/sovrapposizione 1800 

H Altezza della tua foto/sovrapposizione 1200 

ha Angolo della tua foto/sovrapposizione 0 
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Nota: sarà necessario aggiungere le coordinate e le dimensioni di ciascuno degli intarsi 

in sequenza, nell'ordine desiderato. 

 

Esempio con il formato 4x6 - LP3-03: 

1800 1200\n3\n30 320 570 855 0\n616 320 570 855 0\n1203 320 570 855 0 

 

Valore Corrispondenza 

1800 Larghezza finale del telaio 

1200 Altezza del fotogramma finale 

\n3 3 scatti/inserti nel formato 

30 Coordinata X della prima foto/sovrapposizione 

320 Coordinata Y della prima foto/sovrapposizione 

570 Larghezza della prima foto/sovrapposizione 

855 Altezza della prima foto/sovrapposizione 

0 Angolo della prima foto/inserto 

\N Passiamo al secondo intarsio 

616 Coordinata X della seconda foto/sovrapposizione 

320 Coordinata Y della seconda foto/sovrapposizione 

570 Larghezza della seconda foto/sovrapposizione 

855 Altezza della seconda foto/inserto 

0 Angolo della seconda foto/inserto 

\N Passiamo al terzo intarsio 

1203 Coordinata X della terza foto/inserto 

320 Coordinata Y della terza foto/sovrapposizione 

570 Larghezza della terza foto/inserto 
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855 Altezza della terza foto/inserto 

0 Angolo della terza foto/inserto 

 

Attenzione: 

● L'ordine è importante se gli intarsi si sovrappongono. 

● Spazi durante l'inserimento dei dati: uno spazio mancante o in eccesso impedirà 

l'aggiunta del formato personalizzato. 

● Annotare il valore dell'angolo per ciascun gruppo di dati (anche se è 0). 

 

Informazioni sull'angolo di rotazione: 

● Se si desidera inserire l'immagine utente nel layout personalizzato per recuperare 

le coordinate, posizionare il punto di ancoraggio in alto a sinistra dell'immagine. 

● L'angolo di rotazione funziona in senso orario. Se si hanno angoli negativi, ecco 

come indicare l'angolo di rotazione finale: 

 

Angolo di rotazione finale = 360 - il tuo angolo senza la parte negativa 

 

Esempio: hai un angolo di -45 gradi ⇒ Angolo di rotazione finale = 360 - 45 = 315 gradi 

 

 

4.1.2.5 Selezione casuale del layout (PRO) 

Questa opzione consentirà al software eventManager di scegliere casualmente tra i diversi 

formati. 

 

 
 

4.1.2.6 Filtri 

È possibile impostare più filtri che appariranno nella schermata di convalida. 

Si consiglia di impostarne fino a tre contemporaneamente. 
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Nota: i filtri sono disponibili solo per le foto o per la versione stampata dei formati 

animati. 
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È possibile visualizzare il rendering del filtro utilizzando l'icona ? accanto a ciascun filtro. 

 

 
 

4.1.2.7 Duplicare un layout (PRO) 

 

L'opzione "Duplica un layout" appare quando hai già aggiunto un formato al tuo evento. Ti 

consente di duplicare l'intero formato e le sue opzioni specifiche da uno dei tuoi formati 

esistenti. 
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Nota: i file frame importati nel formato originale non verranno duplicati. Sarà necessario 

aggiungerli nuovamente per il nuovo formato creato. 

 

4.1.3 Stampa 

Puoi scegliere se attivare o meno la stampa per il tuo evento e selezionare se desideri 

stampare automaticamente per l'intero evento, nonché scegliere il numero di stampe che 

desideri offrire. 
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4.1.3.1 Stampa automatica 

La stampa automatica imposta la stampa dei contenuti multimediali presi dagli utenti su 

automatica e pertanto rimuove la schermata di richiesta di stampa nel tuo evento. 

 

 
 

4.1.3.2 Modificare il conteggio di stampa predefinito 

È possibile impostare il numero minimo, il numero visualizzato per impostazione predefinita 

nella schermata di richiesta di stampa e il numero massimo di stampe consentite. 
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Nota: se hai abilitato la stampa automatica, l'evento verrà stampato in base al valore 

"Conteggio stampe predefinito". 

 

4.1.4 Dati raccolti 

Questa è la scheda in cui potrai aggiungere la raccolta dati degli utenti. 

 

 

4.1.4.1 Opzioni specifiche a seconda dei dati raccolti 

Alcune raccolte di dati presentano diverse sotto-opzioni quando vengono abilitate. 
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4.1.4.2 Opzione “Raccogli dati tag #X” 

 

L'opzione "Raccogli dati tag #X" consente di aggiungere una schermata di raccolta dati aperta 

(area con una tastiera visualizzata) prima dell'evento. 

Può essere utilizzato, in particolare, per scrivere sulla foto il testo inserito dall'utente. 

 

Per taggare il testo sull'immagine, dovrai attivare, oltre all'opzione "Raccogli dati tag #X", 

l'opzione specifica "Impostazioni" (PRO) della tua cornice fotografica e aggiungere un 

parametro inserendo il tag[%ETICHETTAX%]. 
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Nota: puoi aggiungere fino a 4 schermate "Raccogli dati tag n. X". 

Per ogni tag, il tag associato è nel formato[%ETICHETTAX%], dove X è il numero del tag. 

 

Ciò si traduce in: 

● Opzione "Raccogli tag dati n. 1" =[%ETICHETTA1%]. 

● Opzione "Raccogli tag dati n. 2" =[%ETICHETTA2%]. 

● Opzione "Raccogli tag dati n. 3" =[%ETICHETTA3%]. 

● Opzione "Raccogli tag dati n. 4" =[%ETICHETTA4%]. 
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Dopo aver aggiunto il parametro, sarà necessario configurarlo utilizzando il pulsante di modifica 

situato accanto all'area aperta. 

 

 
 

Attenzione: assicurarsi che l'area sia sufficientemente grande per il font utilizzato. 

 

Nota: per rendere maiuscolo il testo inserito dall'utente, sostituire[%ETICHETTAX%]di : 

 

`${'[%TAGX%]'.toUpperCase()}` 

 

Le virgolette devono essere mantenute e il valore "X" deve essere sostituito con il 

numero del tag. 
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Una volta salvato l'evento per la prima volta, puoi tornare a modificare la posizione e le 

dimensioni del tag utilizzando lo strumento "Modifica testi dinamici" nel pulsante AZIONI situato 

nell'area di importazione del frame: 

 

 
 

 



 

 

 

 

 

51 

 

IL REDATTORE DELL'EVENTOI MANUALE D'USO  Giugno 2025 ｜

Versione 1.0 

4.1.4 Legal 

Qui puoi aggiungere più schermate per raccogliere i diversi consensi degli utenti, nonché 

aggiungere un font personalizzato che verrà visualizzato nelle schermate che mostrano i dati 

personali di un utente. 
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4.1.5 Lingue 

Puoi configurare fino a 3 lingue diverse nel tuo evento, scegliere la lingua da visualizzare di 

default e persino visualizzare una schermata per consentire all'utente di scegliere prima di 

iniziare la sua esperienza. 

 

 
 

4.1.6 Moduli (PRO) 

 

Per avere un'esperienza utente più rapida e riuscire a far sì che più persone visitino il tuo photo 

booth, puoi impostare un modulo post-scatto per raccogliere i loro dati tramite un codice QR 

visualizzato al termine della sessione utente. 
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Abilitando questa funzione, avrai a disposizione una nuova opzione per i dati raccolti. 
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4.1.7 Domande / Risposte (PRO) 

 

Le sessioni di domande e risposte possono offrire numerose funzionalità durante il tuo evento: 

 

● Recuperare risposte specifiche da un utente; 

● Aggiungere una frase o un'immagine specifica all'immagine in base alla risposta 

dell'utente; 

● Verificare che gli utenti conoscano le risposte alle domande in modo che possano 

proseguire con l'esperienza; 

● Indirizzare gli utenti verso un formato specifico in base alla loro risposta; 

● Offrire la possibilità di scegliere un filtro AI per trasformare l'utente in un personaggio 

generato dall'intelligenza artificiale. 
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4.1.7.1 Modalità di visualizzazione 

 
 

Domande e risposte possono essere visualizzate in 3 modi diversi: 

● Menu a discesa: visualizza le possibili risposte sotto forma di menu a discesa 

● Pulsante: visualizza le possibili risposte sotto forma di pulsanti 

● Immagine: visualizzazione delle possibili risposte come immagini importate 

 

I limiti: 

● 1 domanda per schermata 

● Solo 1 risposta selezionabile 

● Disponibili fino a 4 schermate di domande/risposte 

● Fino a 50 risposte possibili per domanda 
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4.1.7.2 Abilitazione dell'opzione Filtri AI 

L'opzione "Il mio evento utilizza filtri AI" ti consentirà di indicare l'elenco degli identificatori dei 

filtri AI dal nostro catalogo (disponibile suai.sharingbox.com) da utilizzare per il tuo evento. 

 
Per maggiori informazioni sulla configurazione di un evento tramite filtri AI, ti invitiamo a 

consultare la nostra guida utente sul pacchetto Pro disponibile 

suhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel. 

http://ai.sharingbox.com/
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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4.1.7.3 Modifica dei testi e importazione delle immagini 

È possibile modificare il contenuto dei testi delle domande e dei pulsanti tramite il pulsante "AB" 

accanto all'opzione. 

 

 
 

Nota: nelle modalità di visualizzazione "pulsante" e "immagine" viene visualizzato solo il 

titolo della domanda. 

 

Quando aggiungi una possibile risposta alla tua domanda, è disponibile una casella di input per 

modificare il testo della tua risposta. 
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Per la modalità di visualizzazione "immagine", sarà necessario modificare la casella di testo 

della risposta in modo che indichi solo il percorso dell'immagine da utilizzare e importare 

l'immagine nella casella di importazione sottostante. 

 

 
 

4.1.7.4 Attivazione di una schermata di errore in caso di risposta errata 

È anche possibile abilitare una schermata di errore dedicata che avvisi l'utente che le sue 

risposte sono errate e gli impedisca di proseguire con l'esperimento. 
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4.1.8 Copia i dati in 

La scheda "Copia dati in" consente di indicare a eventManager di copiare i contenuti 

multimediali in una cartella del tuo photo booth o di copiare determinati contenuti multimediali in 

base all'accettazione in una schermata specifica. 

 

 
 

Le opzioni di copia diventano disponibili quando si abilita l'opzione di raccolta specifica. 
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Nome dell'opzione Opzione per attivare 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: 
terms_and_conditions_vendor 

Scheda Legale 
Opzione "Aggiungi una schermata con i 
termini e le condizioni del fornitore nella 
sequenza utente" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: 
terms_and_conditions_client 

Scheda Legale 
Opzione "Aggiungi una schermata con i 
termini e le condizioni del cliente nella 
sequenza utente" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: 
Disclaimer legale 

Scheda Legale 
Opzione "Aggiungi schermata di avviso legale 
nella sequenza utente" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: 
slideshow_share 

Scheda Legale 
Opzione "Aggiungi una schermata per 
richiedere l'autorizzazione a riprodurre 
contenuti multimediali come presentazione 
nella sequenza utente" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: istruzioni 

Scheda Legale 
Opzione "Aggiungi una schermata di 
istruzioni nella sequenza utente" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: 
online_publishing 

Scheda Legale 
Opzione "Aggiungi schermata di 
autorizzazione alla pubblicazione online nella 
sequenza utente" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: email 
marketing 

Scheda Dati raccolti 
Opzione "Raccogli le email degli utenti 
durante la sequenza" + Opzione "Aggiungi 
una schermata nella sequenza utente per 
consentire l'uso delle email per scopi di 
marketing" 

La copia sarà efficace solo se i seguenti dati 
saranno stati convalidati dall'utente: mobile 
marketing 

Scheda Dati raccolti 
Opzione “Raccogli il numero di cellulare 
dell’utente durante la sequenza” + Opzione 
“Aggiungi una schermata nella sequenza 
utente per consentire l’uso del numero di 
cellulare per scopi di marketing” 
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Nota: per rendere attiva la copia dei media, è necessario configurare anche 

un'importazione nella scheda Galleria presente nei servizi eventManager (vedere il 

manuale utente di eventManager disponibile 

suhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel  

4.1.9 Importa Galleria (PRO) 

 

La scheda "Importa Galleria" ti consente di configurare il tuo evento in modo che visualizzi una 

galleria fotografica anziché scattare una foto. 

 
 

4.1.9.1 I supporti importati sono già supporti principali (modalità di mantenimento 

automatico) 

Questa opzione consente di indicare che la foto della galleria corrisponde al file finale da inviare 

all'utente. Pertanto, non verrà elaborata (non verrà aggiunta alcuna cornice). 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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4.1.9.2 Eliminare i file multimediali importati dopo l'uso (modalità di eliminazione 

automatica) 

Dopo che un utente seleziona una foto, questa verrà considerata utilizzata e non sarà più 

visibile nella schermata della galleria. 

 

 
 

4.1.9.3 Selezione automatica dei media (se ce n'è solo uno al successivo caricamento 

della galleria) 

Questa opzione consente di specificare che la foto successiva visualizzata nella cartella di 

importazione venga selezionata automaticamente. È possibile definire il numero di file 

multimediali da includere nella cartella per consentire la selezione automatica. 

 

 
 

4.1.9.4 tipo di visualizzazione dei media importati 

Puoi scegliere tra 2 modalità di visualizzazione per la tua galleria: 

● Carosello: visualizza tutti i contenuti multimediali nella cartella di importazione in un 

formato carosello. L'utente dovrà utilizzare le frecce sinistra e destra attorno alla foto per 

navigare nell'intera raccolta. 

● Galleria: visualizza tutti i file multimediali nella cartella di importazione come una galleria. 

L'utente dovrà scorrere verso l'alto sullo schermo del Photo Booth per sfogliare l'intera 

raccolta. 
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4.1.9.4 Filtrare le immagini in base al modello 

Puoi filtrare la visualizzazione dei contenuti multimediali nella tua galleria in base a 

un'espressione regolare. 

Per impostazione predefinita, vengono visualizzati tutti i file multimediali (file jpeg). 

 

 
 

4.1.9.5 Numero massimo di articoli 

L'opzione "Numero massimo di elementi" consente di limitare il numero di contenuti multimediali 

da visualizzare. È possibile ignorare questa limitazione inserendo il valore "0". 
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4.1.9.6 Aggiungere un'icona di rotazione ai contenuti multimediali nella galleria 

Puoi offrire ai tuoi utenti la possibilità di restituire i contenuti multimediali nella galleria prima di 

selezionarli. 

 

 
 

4.1.9.7 Consentire all'utente di modificare la posizione della propria foto nel layout 

Questa opzione consente all'utente di spostare la propria foto nella cornice dopo averla 

selezionata ed elaborata (nella schermata di rendering per la convalida). 

 

Nota: questa opzione non può essere utilizzata se si offre la possibilità di scegliere un 

filtro nella schermata di rendering. 

 

 
 

4.1.9.8 Aggiungere una schermata di attesa specifica 

Questa opzione consente di personalizzare la schermata di attesa quando non è ancora 

presente alcun file multimediale nella cartella di importazione. 
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4.1.9.9 Telecamera obbligatoria per riprodurre l'evento 

Nel tuo evento puoi indicare che la telecamera rimane obbligatoria per poter essere avviata e 

riprodotta. 

 

 
 

 

 

 

4.2 Pubblicazione 

 

La scheda Pubblica ha più opzioni rispetto a un tema: 
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4.2.1 Prefisso e nome di dominio dell'indirizzo email del mittente 

È possibile personalizzare il prefisso dell'indirizzo e-mail che invierà il contenuto multimediale 

all'utente, nonché scegliere il nome di dominio dell'indirizzo. 

 

 
 

Note: 

● Per il prefisso, consigliamo di scrivere solo lettere minuscole ed evitare numeri o 

caratteri speciali. 

● L'elenco dei nomi di dominio corrisponde a quelli presenti nella scheda "Domini" 

del back office (vedere il manuale utente del back office disponibile 

suhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-

booth-1/manuel) 

 

4.2.2 Tipo di modello di posta elettronica 

 

Puoi utilizzare il nostro modello di posta elettronica predefinito (denominato "photobooth") o 

importare un file HTML personalizzato da utilizzare come e-mail inviata agli utenti 

 

 
 

Note per l'utilizzo di un'e-mail "personalizzata": 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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● Ti consigliamo di scaricare prima il nostro modello disponibile

 
● È necessario avere conoscenza di HTML e CSS 

● Non forniamo supporto per lo sviluppo di email personalizzate. 

 

4.2.3 Visualizzazione delle icone di condivisione sui social network 

È possibile modificare la visualizzazione delle icone di condivisione social disponibili nell'e-mail. 

 

 
 

 

Nota: queste icone non condividono effettivamente contenuti multimediali dell'utente, ma 

solo guide su come farlo. 



 

 

 

 

 

72 

 

IL REDATTORE DELL'EVENTOI MANUALE D'USO  Giugno 2025 ｜

Versione 1.0 

4.2.4 Colori e-mail 

Puoi modificare i colori delle email inviate agli utenti come da tua configurazione (vedi4.1.1.1 

Colori). 

 

 
 

4.2.4 Collegamento principale (applicato alle immagini di intestazione e piè 

di pagina) 

 

Il link principale ti permetterà di rendere cliccabili le immagini di intestazione e piè di pagina. 

Basta inserire l'indirizzo di reindirizzamento. 

 

 
 

4.2.5 Collegamento principale (applicato alle immagini di intestazione e piè 

di pagina) 

 

Qui potrai inserire il testo che verrà inserito nell'e-mail inviata agli utenti. 

 

 
 

Note: 

● Per saltare la fila, basta saltare le file nell'area aperta. 
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● In quest'area è possibile inserire il codice HTML che verrà interpretato. 

 

4.2.6 Immagini di intestazione e piè di pagina delle e-mail 

Puoi caricare un'immagine per l'intestazione e il piè di pagina dell'e-mail inviata agli utenti. 

 

 
 

4.2.7 Consentire l'invio di SMS 

È possibile abilitare e configurare gli elementi per l'invio di SMS agli utenti. 

 

 
 

Nota: il contenuto multimediale acquisito dall'utente verrà inviato come link. Questo link 

corrisponde alla landing page. Corrisponde all'intera email in formato pagina web. 

Ricordati di configurare gli elementi in anticipo perché verranno utilizzati per questa 

pagina. 
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Nota bene: per utilizzare l'opzione SMS, è necessario prima: 

● Avere collegato un account Twilio alla propria licenza (vedere la scheda 

"Organizzazione" nel back office). 

● Attiva l'invio di SMS nel tuo spazio eventi (vedi scheda "Controllo"). 

● Abilita la raccolta di un numero di telefono nella tua configurazione. 

 

 

5. MODELLO DI ACCESSORI 
DIGITALI 

 

Il modello Accessori digitali si basa sul principio del modello Business, ma offre agli utenti la 

possibilità di selezionare gli accessori da aggiungere alla propria foto. 
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Una volta scelto il modello, nella sezione di configurazione sarà disponibile una scheda 

aggiuntiva che ti consentirà di aggiungere accessori digitali. 
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6. MODELLO VIDEO 
Il modello Accessori digitali si basa sul principio del modello Business, ma offre la possibilità di 

registrare video e di personalizzarne l'introduzione, l'audio e la conclusione. 
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Dopo aver scelto il modello, nella sezione di configurazione sarà disponibile una scheda 

aggiuntiva che ti consentirà di configurare le impostazioni e di aggiungere i file video. 
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6.1 Linee guida 

 

È possibile impostare l'orientamento della registrazione video e l'orientamento finale del file 

video che verrà prodotto. 

Puoi scegliere il formato orizzontale, verticale o quadrato. 

 

 
 

Nota: l'orientamento è comune a tutti e quattro i video (opzioni Aggiungi un secondo 

video da selezionare nella sequenza utente | Aggiungi un terzo video da selezionare nella 

sequenza utente | Aggiungi un quarto video da selezionare nella sequenza utente). 

 

Nota: se si utilizza un orientamento diverso per la visualizzazione e la produzione, è 

necessario utilizzare un file di produzione video dedicato. 

6.2 Dettagli di contatto 

 

Sarà possibile impostare le coordinate della sovrapposizione video registrata nel video finale e 

nel file di anteprima, anche nell'e-mail inviata all'utente. 

 

Note: 

● L'anteprima utilizzerà il primo fotogramma del video registrato dagli utenti. 
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● Tutte queste coordinate sono comuni a tutti e quattro i video (opzioni Aggiungi un 

secondo video da selezionare nella sequenza utente | Aggiungi un terzo video da 

selezionare nella sequenza utente | Aggiungi un quarto video da selezionare nella 

sequenza utente). 

 

 
 

6.2 Opzioni 

 

6.2.1 Opzioni generali 
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Nome dell'opzione Descrizione 

Aggiungere una schermata di formazione 
nella sequenza prima di registrare il video 

Questa opzione consente all'utente di 
visualizzare un video prima di registrarlo, per 
prepararsi a commentarlo. 

Aggiungi un layout specifico per l'anteprima o 
il layout da stampare 

Ti consente di configurare una stampa o 
un'anteprima specifica per il tuo video finale 

Abilita l'avvio automatico della registrazione In questo modo la registrazione del video 
inizierà automaticamente, senza alcuna 
interazione da parte dell'utente sullo 
schermo. 

Aggiungi un secondo video da selezionare 
nella sequenza utente 
 
Aggiungi un terzo video da selezionare nella 
sequenza utente 
 
Aggiungi un quarto video da selezionare nella 
sequenza utente 

Consente di aggiungere altri video che 
verranno proposti per la selezione all'inizio 
della sequenza. 

 

 

6.2.2 Opzioni specifiche per i video 

 

 

Nome dell'opzione Descrizione 

Mostra video durante la registrazione Consente di visualizzare il video importato 
sullo schermo del terminale durante la 
registrazione 

Aggiungi un pulsante per interrompere la 
registrazione del video #X 

Opzione che consente all'utente di 
interrompere la registrazione dopo un certo 
periodo di tempo. 

Conto alla rovescia per il video #X Puoi impostare un conto alla rovescia 
specifico per il formato video. 
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Abilita le opzioni audio 
Applica l'audio all'intera produzione del video 
#X (deseleziona per applicarlo solo alla 
registrazione) 

Consente di applicare l'audio importato 
all'intero video finale (inclusi intro, 
registrazione e outro). 
 
Attenzione: assicurati che l'audio abbia 
una durata pari a quella del video finale. 

Abilita le opzioni audio 
Sostituisci l'audio del video #X (lascia 
deselezionato per mixare l'audio della 
registrazione e l'audio del file mp3) 

Consente al file audio di sostituire 
completamente l'audio del video registrato. 

Aggiungi un file diverso per il video di 
formazione #X (ad esempio audio + 
sottotitoli) 

Consente di avere un file video dedicato per 
la formazione. 

Aggiungi un file diverso per il video finale #X 
(ad esempio senza sottotitoli) 

Consente di avere un file video dedicato per 
la produzione del video finale (diverso da 
quello eventualmente trasmesso agli utenti 
durante la registrazione). 
 
Attenzione: questa opzione deve essere 
abilitata se si utilizza un orientamento 
diverso per la visualizzazione e la 
produzione. 

Applica una sovrapposizione alla parte 
registrata PNG 
Movimento 

È possibile applicare un file trasparente al 
video registrato. 
Questo file può essere un'immagine o un 
video con gestione della trasparenza (file 
PNG o MOV). 

Abilita una schermata di convalida per questo 
video 

Questa opzione consente di abilitare una 
schermata di convalida dopo aver registrato 
un video, per consentire all'utente di 
riprenderlo se lo desidera. 
 
Note: 

● Questa schermata non mostra 
alcuna anteprima. 

● Se l'utente rifà il proprio video, 
quello registrato in precedenza non 
verrà riprodotto e verrà eliminato. 
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6.3 File da importare 

 

A seconda del set di opzioni configurato, avrai più o meno file da importare nella tua 

configurazione. 

 

Nota: i requisiti tecnici per i file video da importare variano a seconda degli orientamenti 

scelti. 

6.3.1 Introduzione e conclusione 

I file intro e outro ti permetteranno di aggiungere un video introduttivo e uno outro al video 

registrato dall'utente. 

 

Note: 

● Questi file di introduzione e di conclusione sono comuni a tutti i video aggiunti 

(opzioni Aggiungi un secondo video da selezionare nella sequenza utente | 

Aggiungi un terzo video da selezionare nella sequenza utente | Aggiungi un 

quarto video da selezionare nella sequenza utente) 

● Se non desideri aggiungere un file introduttivo e/o conclusivo, dovrai comunque 

fornire un file video nero con 1 fotogramma. 
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6.3.2 Immagine per la selezione del ramo: video n°X 

L'immagine da incorporare corrisponde all'anteprima che consente all'utente di selezionare il 

video desiderato. 

 

 
 

6.3.3 File video n. X 

Questo è il file video principale utilizzato per il tuo evento. Definisce: 
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● Durata della registrazione video dell'utente 

● Il video eventualmente visualizzato sullo schermo durante la registrazione 

 

 
 

6.3.4 Branding per l'anteprima video #X 

 

L'anteprima del marchio è il file immagine utilizzato per visualizzare in anteprima i contenuti 

multimediali nell'e-mail inviata all'utente. 

 

Nota: un logo Play viene aggiunto automaticamente all'anteprima multimediale nell'e-mail 

inviata all'utente per aiutarlo a visualizzare il video finale. 

 

 
 

6.3.5 File audio per video #X 

Questo è il file audio che verrà utilizzato per coprire o mixare l'audio della registrazione video 

dell'utente, in base alle opzioni configurate in precedenza. 
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6.3.6 Importa file video di formazione #X 

 

Corrisponde al file video specifico per la schermata di formazione. 

 

 
 

6.3.7 Scarica il file di produzione n. X 

Questo è il file utilizzato per la produzione del video finale. 
 
Attenzione: 

● È necessario abilitare l'opzione "Aggiungi un file diverso per il video finale #X (ad 
esempio senza sottotitoli)" (vedere6.2.2 Opzioni specifiche per i video) e importa 
un file qui se stai utilizzando un orientamento diverso per la visualizzazione e 
l'output. 

● Questo file deve avere assolutamente la stessa durata delfile video n. X 
 



 

 

 

 

 

87 

 

IL REDATTORE DELL'EVENTOI MANUALE D'USO  Giugno 2025 ｜

Versione 1.0 

 
 

6.3.8 Scarica il file di sovrapposizione #X 

 

Il file di sovrapposizione è il file da aggiungere quando si abilita l'opzione "Applica 

sovrapposizione alla parte registrata" (vedere6.2.2 Opzioni specifiche per i video). 
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6.4 Multilingue 

Attivando una seconda lingua nella scheda Lingue, sarà possibile importare file dedicati a 

ciascuna lingua. 

 

Nota: consigliamo di non utilizzare più di due lingue a causa dell'elevato numero di file 

da importare. Questo renderà l'evento più macchinoso e richiederà più tempo per il 

caricamento. 

 

 


