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EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

INTRODUCCION

El editor de eventos corresponde a la interfaz para configurar sus eventos una vez creados
(consulte el manual relativo al back-office asi como el espacio de eventos disponible
enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-
1/manuel).
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EDITOR
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1.ACCESO

Para acceder al editor de eventos de uno de sus eventos, tiene varias opciones:

Desde tu espacio de evento, en la pestafia Configuracién, hay un boton disponible para
redirigirte alli.

Lancement Produit - Marque - 17 Juin 2025 P4 2ms0s7.00
20250617 06:00 - 2025-06-18 23:59

Configuration

OUVRIR UEDITEUR DE CONFIGURATION

Puede acceder al area de configuracion de su evento directamente a través de la barra de
direcciones de su navegador con la siguiente URL:https://event-editor.dnpbooth.com/Seguido
de su ID de evento.

https://event-editor.dnpbooth.com/DNP14_20250617_001

Nota: Si no ha iniciado sesién en la oficina administrativa o en su espacio de eventos de
antemano, debera iniciar sesion utilizando los mismos métodos y credenciales que
utiliza para la oficina administrativa.


https://event-editor.dnpbooth.com/

EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

EVENT-EDITOR

Luego podra iniciar su configuracion presionando el boton dedicado.

BIENVENUE DANS VOTRE EVENT-
EDITOR
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2. TIPOS DE CONFIGURACION

Cuando configure su evento por primera vez, tendra 2 tipos de eventos para elegir.

MODELES 15 minutes THEMES (' minutes

Nota: Las pantallas de tus eventos se transmiten en un orden especifico y no se pueden
cambiar.

2.1 Temas

Principalmente util para eventos privados, podra seleccionar su evento del catalogo en funcion
del tipo de evento privado (boda, cumpleafos, baby shower, bar/bat mitzvah, etc.) y se
beneficia de una configuracién simplificada sin la necesidad de crear archivos graficos para las
pantallas y marcos de fotos de su evento.
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JE CHOISIS MON THEME
Filtrer les. templates
Marlage .
Anniversalre +
Anniversaire (enfants) +
No#l +
Féte +
Enterrement de vie de gargon/EVJF +

5 event-editor.dnpbooth.com

Configuration~  Support v @

JE CHOISIS MON THEME

Filtrerles templates

Marlage +

Anniversaire -

BALLERINA
LINE

FLORAL SHOWER

¥ 3
B hAMN S SOFT BIRTHDAY

YOU'RE CUTE [ v

o o ' *
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2.2 Modelos

Utilizado para la mayoria de eventos corporativos, aqui podra seleccionar una plantilla de
evento y personalizar el disefio con mas detalle que para un tema.
Cada modelo tiene sus propias especificidades de configuracién.

£
Video
E .9
gz .
L

Nota: Las plantillas requieren diseno grafico, ya sea para marcos de fotos o para ciertas
pantallas. Encontrara nuestroinstrucciones de diseno y plantillasdisponible
en:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-
1.
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https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1

EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

3. INTERFAZ

Ya sea para un tema o una plantilla, la estructura del editor de eventos se compone de la
misma manera.

3.1 Configuracién

Esta es la interfaz principal para configurar los diferentes elementos que componen tu evento.

event-editor

GENERAL

Mot de Raiscn entre les noms (3

3.1.1 Parametros de configuracion

La primera pestafna es para configurar los elementos de configuracién, desde configuraciones
especificas para su tema o plantilla, hasta agregar marcos de fotos, recopilar datos de usuario,
imprimir y elegir un idioma.
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Hice - Evénements :Liste X

« G % event-editordnpbooth.com/configuration/

Configuration~  Support v m

MISES EN PAGE

A °:

has - .

@) scriveres fitres sur Hécran de validation de votre lsyout

slsbamakghtfl

e > =
3]
= B 8 @ @
LANGUES
Langues
~  FRANGAIS .
a4

Nota: El contenido de cada pestaina varia segun el tipo de configuracion elegida, el tipo
de tema o plantilla y si tienes una licencia BASIC o PRO.
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Hay un botén para guardar en la parte inferior de cada subpestana. Esto guarda todo el
evento y te llevara automaticamente a la seccion de Publicacion (ver4.2
Publicaciénabajo).

3.1.2 Parametros de texto

La pestafa "Configuracion de texto" contiene todo el texto que se puede mostrar en tu evento
segun tu configuracion. Puedes editarlo directamente en las areas abiertas.

Titre de Fécran dimpression

Si su evento tiene varios idiomas, tendra una subpestafna por idioma.
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Configuration~  Support v @

=

Frangals  Anglas

Texte de lécran faccusd

Titre de Mécran de sélection dexpésience.

Titre: de Pécran de sélection du format photo

your layout

Titre de Fécran dmpression

Tenga en cuenta: si cambia el idioma después de cambiar su configuraciéon
textual, se perderan todos sus cambios.

Nota: Algunas opciones tienen un icono “AB” al lado que le permite editar su parametro
de texto dedicado.



EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

() Recueillir le nom de l'utilisateur pendant la séq

Francals

Titre de I'écran de collecte du nom complet de utilisateur

Nom complet

Valeur d'exemple du champ de collecte du nom complet de l'utilisateur

Entrez votre nom complet

Texte d'aide pour le champ de collecte du nom complet de l'utilisateur

Entrez un nom complet valide

Libellé du champ de collecte du nom complet de l'utilisateur

Entrez un nom complet

Texte du bouton "passer’

Passer

Texte du bouton "suivant’

Suivant

3.1.3 Areas de carga de imagenes

A lo largo de su configuracion, podra encontrar areas que le permitan importar archivos de
imagen.

14
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Les Pré-Requis Techniques

.

Type: image/png
« Extension: png
+ Nom: logo

.

Hauteur: 6
« Taille max: 2 Mo
« Largeur: 1920 pixels

Cada bloque tiene sus propios requisitos técnicos y acciones que permiten descargar el archivo
de plantilla, importarlo y editar su disefio de forma sencilla.

3.2 Publicacion

Una vez completada tu configuracion, seras redirigido automaticamente a la seccién de
Publicacion donde podras configurar los elementos relacionados con el envio de medios al
usuario via correo electrénico.

Configuration~ Support aaD

PUBLICATION

‘Sufet s couriel (9

20CTD =

Nom deTexpéttows d Tl @
0 | & [ wuere |

ASSETS_ NAME1%] [%ASSETS_AND%] [%ASSETS_ NAME2%|

E-mall de répomse (7

Phrase de-mail personnalisée:

Nota: Para poder enviar correos electrénicos que contengan contenido multimedia
tomado por un usuario a ese usuario, debe tener:
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Un paquete de datos Pro y asignelo a su fotomatén reproduciendo el evento
Ha configurado la pestaia “Gestion de datos” en el espacio de eventos de su
evento (consulte el manual dedicado al espacio de eventos disponible
enhttps://www.dnpphoto.eu/fritelechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-
booth-1/manuel)

e Una conexidn a Internet activa en tu fotomatén

Si seleccioné varios idiomas durante la configuracién, tendra una pestafia dedicada para cada
idioma.

Configuation v Support~ m

PUBLICATION

‘Supet du courriel (0
D00 D
ur pic at [KASSETS_NAME1%] [%ASSETS_AND%] [%ASSETS_NAMEZ2%] wedding ASSETS_DATE1%]
Nom oe lexpéditeur de fe-mail (%)
200

[HASSETS_NAME13¢] [%ASSETS_ANDS] [%ASSETS_NAMEZ%

3.3 Resumen

Una vez finalizada la configuracién de tu evento y completada su seccion de Publicacion, seras
redirigido a un resumen que te recordara el ID de tu evento para que puedas descargarlo a tu
terminal de fotos (consulta el manual de eventManager disponible
enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-
1/manuel).
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EVENEMENT FINALISE

n DNP14_20250620_001

Nota: Puede volver a cualquiera de las secciones anteriores en cualquier momento a
través del menu Configuracion disponible en la parte superior.

17
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sppart

EVENEMENT FINALISE =

t : DNP14_20250620_001

4. MODELO DE NEGOCIO

La plantilla empresarial le permitira personalizar su evento con mas detalle que con un tema.

18
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Configuration~  Support v m

JE CHOISIS HON THEME

Filtrer les templates
Entreprise -

I N

Vidéo

4.1 Configuracion

4.1.1 Diseno

La pestaia Diseno le permitira configurar los archivos y ajustes de su evento global.

Nota: Las opciones seguidas de la mencion “PRO” requieren que usted tenga una
licencia PRO y, por lo tanto, haya comprado previamente un paquete PRO.

4.1.1.1 Colores

Estos colores se utilizaran para definir la experiencia del usuario, incluidos los colores de las
pantallas y en los correos electrénicos que recibe el usuario (consulte nuestras instrucciones y
modelos de disefo disponibles en:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-
brochures/manuals/dnp-booth-1).
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Couleur de l'arrigre plan

I | 12 v |

Couleur primaire

I | #00:cc: ‘|

Couleur secondaire

| | e v |

Tipo de color Descripcion

Color de fondo Color de fondo predeterminado para las
pantallas y botones de cancelacion de fondo

Color primario Color de los botones de validacion
Color secundario Color para textos y textos de botones de
cancelacion.

Puede definir estos colores ingresando el valor hexadecimal del color en el cuadro de la
derecha o seleccionandolos a través de un selector de color haciendo clic en el cuadro de la
izquierda.

20
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Couleur de l'arrigre plan

I | ¢1432:

Couleur primaire

I | #00:cc:

i

&'._i- =

1] 174 202

R G B 2

4.1.1.2 Colores especificos para el teclado (PRO)

Al igual que con los colores, puede especificar colores especificamente para los teclados en las

pantallas de recopilacién de datos del usuario.

21
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() Utilisez des couleurs spécifiques pour le clavier sro

Couleur de l'arrigre plan 2o

I | 12

Couleur des lettres PrO

I | o0:cc

Couleur des bordures pro

| | e

4.1.1.3 Disefo de esquinas (UX + layouts)

Puede configurar los bordes de sus disefios y botones de pantalla en su evento para que
aparezcan cuadrados o redondeados.

Conception des coins (UX + layouts)

O sauare

round

22
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No camera selected

Check our privacy policy 1o be informed about how we process your personal data: dnpbooth

No camera selected

Check our privacy policy 1o be informed about how we process your personal data: dnpbooth
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4.1.1.4 Sombras paralelas en la experiencia del usuario

De forma predeterminada, siempre habilitamos las sombras paralelas en su experiencia para
separar la vista previa del marco de fotos del fondo.

'II:)Jﬁnuuwdesmnhmspmt&sdamﬂ%qm&kaEumh#mﬂr

Nota: Las sombras siempre se mostraran en negro.

4.1.1.5 Efecto de transicion entre pantallas

Puedes definir las transiciones entre cada pantalla de tu evento.

Effet de transition entre les écrans

toggle v

slide-top
slide-right
1 slide-left
slide-down
scale-fade
scale-fade-in
flip-in
slit-in
bounce-in

swing-in

24
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4.1.1.6 Spinner personalizado para tiempos de carga

Puede configurar una imagen especifica durante las transiciones que requieren carga
(procesamiento) para indicar al usuario que espere.

@D Utiiser un spiner personnalisé por les temps de chargement
Image de spinner personnalisée affichée pendant les temps de chargement

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

« Type: image/png

« Extension:

« Taille max: 2 Mo

« Largeur: 500 pixels

4.1.1.7 Su logotipo

El logotipo es uno de los elementos principales de tu evento.

Se puede utilizar en el protector de pantalla y siempre estara presente en la parte inferior
derecha de las pantallas (consulte nuestras instrucciones y plantillas de disefio para pantallas y
correos electrénicos disponibles en:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-
brochures/manuals/dnp-booth-1).

Recomendamos centrar el logotipo en la plantilla y respetar el area segura de su logotipo.

Les Pré-Requis Techniques

Type: image/png

Taille max: 2 Mo

+ s s 8 8

Largeur: 1920 pixels

() Le fichier logo.png sera visible sur I'écran d'accueil (screensaver)

@D e texte de rscran d'accueil sera visible

También puede elegir si desea o no mostrar el texto de la pantalla de presentacion establecido
en la configuracién de texto.


https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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Frangais
Texte de I'écran d'accueil

Touchez I'écran

Nota: El logotipo también se puede utilizar directamente en los marcos de fotos
(veropcidén especifica de “diseio automatico”).

4.1.1.8 Protector de pantalla

Puede configurar un protector de pantalla (primera pantalla que solicita al usuario que toque la
pantalla para comenzar su experiencia) especifico para su evento cargando una imagen.

Fichier d'économiseur d'écran

Les Pré-Requis Techniques

« Type:image/png

= Nom:
= Hauteur:
= Taille max

» Largeur: 1920 pixels

Nota: Las imagenes utilizadas para pantallas requieren dimensiones cuadradas para
adaptarse a la orientacién de la pantalla.

4.1.1.9 Salvapantallas de video (PRO)

Al igual que con el protector de pantalla de imagenes, esta vez puedes configurar un protector
de pantalla en formato de video.

Al marcar la casilla correspondiente, el area de importacion de archivos se modificara y
esperara un archivo de video.
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@D Mon screensaver est une vido Fio

Fichier d'économiseur d'écran

Les Pré-Requis Techniques

» Type: video/mp4

= Extension:

+ Hauteur: 1

+ Taille max: 20

4.1.1.10 Imagen de fondo

En lugar de utilizar el color de fondo predeterminado, puedes importar una imagen de fondo

especifica para todas las pantallas de tu evento (excepto para el protector de pantalla, ver
arriba).

Fichier d'arriere-plan

Les Pré-Requis Techniques

+ Taille max

= Largeur: 19220 pixels

4.1.1.11 Archivos de fuentes

Puedes cambiar todas las fuentes utilizadas en tu evento.
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Fichier de police personnalisé n ®1°

Les Pré-Requis Techniques

Type: .ttf
Extension: ttf

Nom: font1

« s s s

Taille max: 2 Mo

Fichier de police personnalisé n ® 2

Les Pré-Requis Techniques

Type: .ttf
Extension: ttf

Nom: font2

D

Taille max: 2 Mo

Fichier de police personnalisé n ® 3

Les Pré-Requis Techniques

Type: .ttf
Extension: ttf
Nom: font3

« s s

Taille max: 2 Mo

Cada fuente tiene su propia especificidad:
e font1: Se utiliza para textos principales (titulos)
e font2: Se utiliza para explicaciones (parrafos y subtitulos).

e font3: Fuente adicional utilizada para permitir al usuario agregar texto a su foto (requiere
el uso de la opcion “agregar etiqueta n.°” en la pestana Recopilacién de datos,

consulte4.1.4.2 Opcion “Recopilar datos de etiquetas”).

4.1.1.12 Ocultar la transmisidn en vivo en la pantalla (PRO)

Puede ocultar la vista previa en vivo de la foto que se esta tomando y reemplazarla con una

imagen o un video que contenga instrucciones.
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@D cacher e liveteed 3 técran (556
Le fond de I'écran livefeed est une vidéo

Fichier d'arrigre-plan de I'écran Livefeed -

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

® « Type: image/pn; ( |
ypes image/pne ‘ ACTIONS ‘

| IMPORTER .
) « Extension: png
» Nom: livefeed
« Hauteur: 1920 pixels
« Taille max: 5 Mo
« Largeur: 1920 pixels
A4
@D cacherte livefeed a récran #70
@D 1= fond de técran livefeed est une vidéo
Fichier d'arrigre-plan de I'écran Livefeed
Importer Les Pré-Requis Techniques Actions
—@® ) -
‘ IMPORTER Type: video/mp4 | ACTIONS |

Extension: mp4

Nom: livefeed
Hauteur: 1920 pixels
Taille max: 20 Mo
Largeur: 1920 pixels

4.1.13 Marca de agua en las vistas previas de fotos en pantalla

Puede agregar una marca de agua especifica que se superpondra en todas las vistas previas
de medios tomadas en las pantallas de la galeria (ver4.1.9 Importar la galeria).
Esta marca de agua no se agregara a la impresion ni al archivo final enviado al usuario.

() Ajouter un filigrane sur les apercus des photos a I'écran

Image filigrane ajoutée sur les apergus des photos

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions
——®
'\ & Type: i
‘ IHPORTER & & * ypeimase/eng | ACTIONS |
L ) d“\?' ‘i“\a « Extension: png
& & » Nom: watermark
0@\6‘ &\z\ﬁ“ « Hauteur: 500 pixels
+

« Taille max: 2 Mo

« Largeur: 500 pixels

29
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Import gallery

Check our privacy policy to be informed about how we process your personal data: dnpbooth

4.1.1.14 Boton para volver a la pagina de inicio (PRO)

Puedes agregar un botén que sera visible en todas las pantallas (excepto el protector de
pantalla) permitiendo al usuario regresar al inicio de la experiencia.

() Ajouter 3 la séquence un bouton permettant de revenir a l'accueil Pro

30
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Check our privacy policy 1o be informed about how we process your personal data: dnpbooth

Nota: Al usar este boton, se eliminara la experiencia de usuario actual. Los archivos
multimedia y los datos recopilados no se conservaran al volver al protector de pantalla.

4 1.2 Disenos

La pestaia Diseno te permite configurar todos los formatos que deseas ofrecer en tu evento.

Nota: Puedes definir hasta 15 formatos diferentes en un solo evento.
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X 8 8 B B ® 0 &» B & @

MISES EN PAGE

‘Vos mises en page %% ()

DIGITAL
[« 2

6xb

43

M

layout custom 6.

A la derecha, encontraras una lista de botones que te permiten elegir el formato general. Una
vez seleccionado, puedes elegir el formato que prefieras usando el menu desplegable.

DIGITAL
0 26

(Y 3]

4x3

A4

layout custom pro

4x6_LL1-01 v

A la izquierda veras una vista previa del formato para comprender mejor la representacion del
marco de la foto.

Una vez que haya elegido su formato en el menu desplegable, presione el botdn Agregar para
agregarlo a la configuracion de su evento.
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4.1.2.1 Explicacion de los diferentes formatos y nomenclatura

e DIGITAL: corresponde a formatos destinados a ser transmitidos unicamente por correo
electrénico (particularmente para redes sociales)
4x6: Formato de impresién 10x15 cm
6x6: Formato de impresion cuadrado en 15x15 cm
4x3: Tamano de impresion para precorte de 10x15 cm (10x7,5 cm con una linea
precortada en el medio)

e Disefo personalizado (PRO): para crear un marco totalmente personalizable (ver4.1.2.4
Opcion de diseno personalizado)

A continuacién se muestra la nomenclatura de formatos, tomando como ejemplo el formato
LL1-01:

e L =formato general del marco (aqui horizontal)

e L =formato general de la superposicion de medios (aqui horizontal)

e 1 =numero de superposiciones de medios (aqui 1)

e 01 = posicionamiento de la(s) incrustacion(es) en el marco

Aqui hay otros 2 ejemplos con los formatos PS4-01 y PS4-02:

Vos mises en page /15 ()
DIGITAL

[« X0

6x6
4x3
A4

layout custom prO

4x6_P54-01 ~

P = marco general en Retrato

S = Incrustaciones cuadradas

4 = 4 incrustaciones

01 = Posicionamiento de las incrustaciones en la parte superior
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Vos mises en page /15 (3
DIGITAL

O 6

ox6
4x3
A4

layout custom ero

4x6_PS4-02 v

P = marco general en Retrato

S = Incrustaciones cuadradas

4 = 4 incrustaciones

02 = Posicionamiento de las incrustaciones en el centro

4.1.2.2 Elementos al agregar un marco de fotos

Para cada formato agregado a tu evento, apareceran 2 areas:
e Una tabla con las opciones de marcos de fotos
e Un area para agregar los archivos de disefio de su marco de fotos, asi como las
opciones elegidas en la tabla anterior.
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b 111-01

Mugostart

Mutodesign

Capture type

Shootfx)

Camera technical options

Livefeed averlay jopacity)

Filter

Faramistres

Auto valid

Muto print

Flip X

Fliip Y

Conditions {activation du layout)

Traitement custom de la photo jpost-production)

Animated output

Print

Eackground color
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Branding

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

®
| IMPORTER

Nom: database-786-1750264810735
Extension: png

Type: image/png

Taille max: 6 Mo

| ACTIONS |

Largeur: 1800 pixels

Hauteur: 1200 pixels

Respect des dimensions: Le fichier doit respecter les dimensions exactes
Mise en page: 4x6_LL1-01

4.1.2.3 Opciones especificas para marcos de fotos

Nombre de la opcion Descripcion

Inicio automatico El usuario no necesitara tocar la pantalla para
comenzar a tomar una foto, la foto se tomara
automaticamente.

Disefio de automéviles Le permite crear un disefio rapido de su

marco de fotos utilizando un color y logotipo
presente en la pestana Disefio.

Tipo de captura Aqui puedes configurar el modo de disparo.

DISPARAR: Toma fotografias reales con la
camara.

RAFAGA: toma capturas de pantalla de la
vista en vivo de la cadmara (se usa para

bumeranes).

Disparar(es) Le permite tomar multiples fotografias en su
formato de foto (usado para bumeranes y
GIF).

Opciones técnicas de la camara (PRO) Esto le permite seleccionar qué camara

desea utilizar para cada toma.

Ejemplo :
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Quieres cuatro fotografias, pero la segunda
debe ser tomada por la sequnda camara.

Introduce esto:

[
{"camara": 0, "modo": {}},
{"camara": 1, "modo”: {}},
{"camara": 0, "modo": {}},
{"camara": 0, "modo": {}}
I

Camara 0 = Primera camara
Camara 1 = Sequnda camara

Se acabd el tiempo

Establece la cuenta regresiva entre cada
disparo.

El primer caso es para la cuenta regresiva
antes del inicio de la toma, y los siguientes
(disponibles solo para configuraciones de
multiples tomas) son para la cuenta regresiva
antes de la siguiente toma.

Nota: La primera cuenta regresiva dura al
menos 5 segundos. Puedes aumentarla si
es necesario.

Superposicion de transmision en vivo
(opacidad)

Puede mostrar los contornos de su marco de
fotos en la pantalla Vista en vivo para ayudar
a los usuarios a posicionarse mas facilmente.
Valor de opacidad:

0 = no se muestra

0.5 = visible con transparencia

1 = se muestra sin transparencia

Filtrar

Esto le permite forzar un filtro especifico para
su formato.

Configuracion (PRO)

Estas configuraciones pueden permitirle
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agregar elementos de texto y permitir al
usuario etiquetar su marco de fotos.

Pantalla verde (PRO)

Le permite agregar un fondo que reemplace
su pantalla verde.

Removebg (PRO)

Le permite utilizar tecnologia de reemplazo
de fondo.

Nota: Solo disponible si habilita primero la
opcion de Pantalla verde

Validacion automatica (PRO)

Le permite validar automaticamente la
captura de fotografia y omitir la pantalla de
renderizado.

Impresion automatica

Le permite imprimir automaticamente este
formato.

Flip X (PRO)

Permite voltear la imagen horizontalmente

Flip Y (PRO)

Permite voltear la imagen verticalmente

Condiciones (activacion del disefio)

Le permite condicionar su formato para que
se muestre o utilice segun la condicion
establecida.

Salida animada

Le permite establecer su formato como
formato animado.

Imprimir

Le permite establecer un formato dedicado
para la impresion.

4.1.2.4 Opcion de disefio personalizado (PRO)

La opciodn “disefio personalizado” le permite crear un formato desde cero.
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MISES EN PAGE

Vos mises en page /15 &)
DIGITAL
4x6
6x6
4x3
A4

o layout custom pro

| °|

La creacion de un marco personalizado se realiza de la siguiente manera:

wh\nz\nx ywha

Ejemplo con formato 4x6 - LL1-01:
1200 800\n1\n0 0 1200 800 0

Descripcion Ejemplo con formato LL1-
01
o Ancho final del marco 1800
h Altura del marco final 1200
\Nueva Zelanda | Numero de tomas/inserciones en su 1
diseno
incognita Coordenada X de su foto/superposicion 0
y Coordenada Y de su foto/superposicién 0
o] Ancho de tu foto/superposicion 1800
h Altura de tu foto/superposicion 1200
tiene Angulo de tu foto/superposicion 0

Nota: Debera agregar las coordenadas y dimensiones de cada una de sus incrustaciones
en secuencia en el orden deseado.
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Ejemplo con el formato 4x6 - LP3-03:

1800 Ancho final del marco

1200 Altura del marco final

\n3 3 tomas/inserciones en el formato

30 Coordenada X de la primera foto/superposicion
320 Coordenada Y de la primera foto/superposicion
570 Ancho de la primera foto/superposicion

855 Altura de la primera foto/superposicion

0 Angulo de la primera fotografia/recuadro

\norte Pasando a la segunda incrustacion

616 Coordenada X de la segunda foto/superposicion
320 Coordenada Y de la segunda foto/superposicion
570 Ancho de la segunda foto/superposicion

855 Altura de la segunda foto/recuadro

0 Angulo de la segunda foto/recuadro

\norte Pasando a la tercera incrustacion

1203 Coordenada X de la tercera fotografia/recuadro
320 Coordenada Y de la tercera foto/superposicion
570 Ancho de la tercera foto/recuadro

855

Altura de la tercera foto/recuadro
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0 Angulo de la tercera foto/recuadro

Atencion :
e El orden es importante si tienes incrustaciones que se superponen entre si.
e Espacios al ingresar datos: un espacio faltante o adicional le impedira agregar su
formato personalizado.
e Tenga en cuenta el valor del angulo para cada grupo de datos (incluso si es 0).

Informacion del angulo de rotacion:

e Si esta colocando la imagen del usuario en su disefio personalizado para
recuperar coordenadas, coloque el punto de anclaje en la parte superior izquierda
de la imagen.

e El angulo de rotacion funciona en sentido horario. Si tiene angulos negativos, asi
es como se indica el angulo de rotacién final:

Angulo de rotacion final = 360 - su angulo sin la parte negativa

Ejemplo: Tienes un angulo de -45 grados = Angulo de rotacién final = 360 - 45 = 315 grados

4.1.2.5 Seleccion de disefio aleatorio (PRO)

Esta opcion permitira que el software EventManager elija aleatoriamente entre sus diferentes
formatos.

‘:) Sélection aléatoire du layout Fro

4.1.2.6 Filtros

Puede configurar varios filtros que apareceran en la pantalla de validacion.
Recomendamos configurar hasta tres simultdneamente.
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@D Activer s fitres sur Nécran de validation de votre tayout

@ o
Nota: Los filtros solo estan disponibles para fotografias o la version impresa de formatos
animados.
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Puedes ver la representacion del filtro usando el icono ? al lado de cada filtro.

Q Activer les filtres sur I'écran de validation de votre layout
alabamalightfull
arianablack @
beautyskin @
Documentation

@D bicandwhite @

blackandwhite

Besoin d'aide ? Contact

blackandwhitepulpfiction &

4.1.2.7 Duplicar un disefio (PRO)

La opcion "Duplicar un disefio" aparece cuando ya has afadido un formato a tu evento. Te

permite duplicar el formato completo y sus opciones especificas de uno de tus formatos
existentes.
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layout custom pro

o dupliquer une mise en page PRO

4x6_LL1-01 (1/15) v

4x6_111-01 (1/15)

Nota: Los archivos de marco importados en su formato original no se duplicaran. Debera
agregarlos de nuevo para el nuevo formato.

4.1.3 Impresion

Puede elegir si desea o0 no tener impresidn para su evento y seleccionar si desea imprimir
automaticamente para todo el evento y elegir la cantidad de impresiones que desea ofrecer.

B B @ 0 = B =3 @

IMPRESSION

D) piouter un tcran dimaression dans séquence wtisateus 0

Impression automatique
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4.1.3.1 Impresién automatica

La impresion automatica establece la impresion de los medios tomados por los usuarios en
automatica y, por lo tanto, elimina la pantalla de solicitud de impresion en su evento.

‘:) Impression automatique

4.1.3.2 Cambiar el recuento de impresiones predeterminado

Puede establecer el minimo, el nimero que se muestra de forma predeterminada en la pantalla
de solicitud de impresion, asi como el nUmero maximo de impresiones permitidas.

@D Moditier ke nombre dimpression par défaut

Minimum d'impressions

1

Nombre d'impression par défaut

1

Maximum d'impressions

1

Nota: Si ha habilitado la impresion automatica, el evento se imprimira de acuerdo con el
valor "Recuento de impresiones predeterminado”.

4.1.4 Datos recopilados

Esta es la pestafia donde podras agregar la recopilacién de datos de los usuarios.
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L T pp——

4.1.4.1 Opciones especificas en funcién de los datos recogidos

Algunas colecciones de datos tienen varias subopciones cuando las habilita.
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Collectez la ville de l'utilisateur pendant la séquence
Recueillir le pays de l'utilisateur pendant la séquence
@D Recueilir es e-mails de r'utilisateur pendant la séquence
Définir la collecte des e-mails de ['utilisateur obligatoire
Recueillir I'e-mail d'ami de I'utilisateur pendant la séquence

Raccourcis clavier de I'écran

@gmail.com,@hotmail.com,.com
Ajouter un écran dans la séquence utilisateur pour permettre I'utilisation de I'e-mail 4 des fins marketing
Recueillir le numéro de téléphone mobile de l'utilisateur pendant la séquence

Recueillir la donnée tag #1

4.1.4.2 Opcién “Recopilar datos de etiqueta #X”

La opcidn “Recopilar datos de la etiqueta n.° X” le permite agregar una pantalla de recopilacion
de datos abierta (area con pantalla de teclado) antes de su evento.
Esto se puede utilizar, en particular, para escribir el texto introducido por el usuario en la foto.

Para etiquetar el texto en la imagen, deberas activar, ademas de la opcién “Recopilar datos de
etiqueta #X”, la opcién especifica “Configuracion” (PRO) de tu marco de fotos y agregar un

parametro ingresando la etiqueta 2211010 5140 %]

Filter ~

() Paramétres FRO [36TAG1%]

1t
3

Greenscreen FRO
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Nota: Puede agregar hasta 4 pantallas “Recopilar datos de etiqueta n.° X”.
Para cada etiqueta, la etiqueta asociada tiene el formato incognita’’’, donde X
es el niumero de etiqueta.

Esto se traduce a:
e Opcidn “Recopilar etiqueta de datos n.° 1”
e Opcion “Recopilar etiqueta de datos n.° 2”
e Opcion “Recopilar etiqueta de datos n.° 3” =
e Opciodn “Recopilar etiqueta de datos n.° 4”

[ [
A WONPR
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Recueillir le numéro de téléphone mobile de I'utilisateur pendant la séquence

() Recueillir la donnée tag #1 CE]

Définir la collecte du tag #1 obligatoire
() Recueillir la donnée tag #2 ]

Définir la collecte du tag #2 obligatoire
() Recueillir la donnée tag #3 ]

Définir la collecte du tag #3 obligatoire
() Recueillir la donnée tag #4

Définir la collecte du tag #4 obligatoire

Injecter dans la session utilisateur la liste des médias additionnels a afficher dans les emails

SAUVEGARDER MON EVENEMENT

Una vez que haya agregado su parametro, debera configurarlo utilizando el boton editar
ubicado al lado del area abierta.
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| Version 1.0

TEXTUAL PARAMETER 1

Famille de police

font2

Aligner

center

Precaucion: asegurese de que el area sea lo suficientemente grande para la fuente
utilizada.

Nota: Para que el texto ingresado por el usuario esté en mayusculas,

reemplace =100 574 v/ por :

${'[%TAG %]'.toUpperCase()}’

Las comillas deben conservarse y el valor "X" debe reemplazarse con su nimero de
etiqueta.
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Una vez que tu evento haya sido guardado por primera vez, puedes volver a editar la ubicacién
y dimensiones de tu etiqueta usando la herramienta “Editar textos dinamicos” en el boton
ACCIONES ubicado en el area de importacion de tu marco:

Branding
Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions
| INPORTER Nom: database-227-1750278988858 ‘ ACTIONS |

Extension: png
Type: image/png Elécharger templat
Taille max: 6 Mo

Largeur: 1800 pixels

Hauteur: 1200 pixels

Respect des dimensions: Le fichier doit respecter les dimensions exactes

Mise en page: 4x6_L11-01

DATABASE-227- 1750276988858 (772 )

[%TAG1%]
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4.1.4 Aspectos legales

Puede agregar varias pantallas aqui para recopilar diferentes consentimientos de los usuarios,
asi como agregar una fuente personalizada que se mostrara en las pantallas que muestran los
datos personales de un usuario.

5
10]
o
5]
1)
5]
=]
8
)
®

©

LEGAL

i écran diavertissement Migal dans la séquence o uiisatours

Sgne dans fa

i écran des conditions péndsales du fournisseus dans |a séquence ulicateurs

i écran des. chent

BEREE

in écran dinstructions dans 1 séquence utllisateur

fouter un écran pour demander Fautarisation de diffuser le méclia en diaporama dans la séquence utlisateur

i




EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

LOREM IPSUM

Lorem ipsum dolor sit aret consectetur adipisicing elit, sed doslusmod tempar incididun m est, g dolorem ipsum

Ecrans

Veuillez noter que le texte « Lorem Ipsum » n'est gu'un apercu
et sera remplacé par les éléments configurés dans votre événement.

@D Renmplacer ta politique de confidentialité (RGPD) par le fichier personnalisé du client

Dossier juridique du client RGPD
0
Importer Les Pré-Requis Techniques Actions
‘ IMPORTER Type: text/himl | ACTIONS |

Extension: html
Nom: client

+ s s e

Taille max: 1 Mo

4.1.5 |ldiomas

Podras configurar hasta 3 idiomas diferentes en tu evento, elegir el idioma a mostrar por
defecto e incluso mostrar una pantalla para que el usuario elija antes de iniciar su experiencia.
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® B &8 @ R @ 0 @& B & @
LANGUES
Langues 17 7
~  FRANGAIS
|
‘JW o a =
‘SAUVEGARIER MON EVEMENENT

4.1.6 Formularios (PRO)

Para tener una experiencia de usuario mas rapida y poder conseguir que mas personas visiten
tu fotomatén, puedes configurar un formulario posterior a la sesion para recopilar sus datos a
través de un codigo QR que se muestra al final de la sesion del usuario.
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Configuration~  Support v m

B
10]
o
5]
1)
5]
=]
B
)
®
i@

FORMULAIRES

@D scsver s tormutsines paralties 7
@D Formutsire postsession »=

Utiisez un bowton pour terminer l session phutdt que fécran entier 7

Cuando habilite esta funcién, tendra una nueva opcion disponible para los datos recopilados.
Recueillir le nom de l'utilisateur pendant la séquence
Recueillir le prénom de l'utilisateur pendant la séquence
‘:) Recueillir le nom de famille de l'utilisateur pendant la séquence
Définir la collecte du nom de famille de l'utilisateur obligatoire

Recueillir I'age de l'utilisateur pendant la séquence
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4.1.7 Preguntas/Respuestas (PRO)

Las preguntas y respuestas pueden aportar muchas funciones durante su evento:

Recuperar respuestas especificas de un usuario;

Anade una frase o imagen especifica a la imagen segun la respuesta del usuario;
Verificar que los usuarios conozcan las respuestas a las preguntas para que puedan
continuar con la experiencia;

Dirigir a los usuarios a un formato especifico en funcién de su respuesta;

Ofrece la opcidn de un filtro de IA para transformar al usuario en un personaje generado
por inteligencia artificial.

QUESTIONS / REPONSES
Rescusilic ks réponse QNAL
Recuelir [a répanse QNAZ
Recusilir la réponse QNAS

Recueilir i répanse GNAS
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4.1.7.1 Modos de visualizacion

QUESTIONS / REPONSES

Mon événement utiise des filtres 1A

Ofinir a collecte de cette donnée comme obligatoire
ype Gaffichage
© dropdown
button
image
Liste des réponses pour QNA1
v utfliser
Image QNA
Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions
@
Nom
Type
aille

Las preguntas y respuestas se pueden mostrar de tres formas diferentes:
e Menu desplegable: muestra posibles respuestas en forma de menu desplegable.
e Botdén: Muestra posibles respuestas en forma de botones.
e |magen: Visualizacion de posibles respuestas como imagenes importadas

Los limites:

1 pregunta por pantalla

Solo 1 respuesta seleccionable

Hasta 4 pantallas de preguntas y respuestas disponibles
Hasta 50 respuestas posibles por pregunta
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Question n°2 title

‘ Answer 19 ‘ Answer 20 H Answer 21 ‘ Answer 22 ‘ Answer 23 ‘ Answer 24 H Answer 25 H Answer 26 ‘ Answer 27 ‘

‘ Answer 37 ‘ Answer 38 ‘ Answer 39 H Answer 40 ‘ Answer 41 H Answer 42 ‘ Answer 43 H Answer 44 ‘ Answer 45 ‘

Answer 47 | | Answer48 || Answer49 || Answer 50
Skip
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Question n°3 title

4.1.7.2 Habilitacion de la opcion de filtros de IA

La opcion “Mi evento usa filtros |1A” te permitira indicar la lista de identificadores de filtros IA de
nuestro catalogo (disponible enai.sharingbox.com) para utilizar en su evento.
QUESTIONS ANSWERS

@D colect AL answer #0 @
@) My event uses Al filters 0

L) List of Al filter IDs (comma separated) P

[1,3,200,305]

Define the collection of this data as mandatory #ro

Para obtener mas informacion sobre cémo configurar un evento utilizando filtros de IA, lo
invitamos a consultar nuestra guia de usuario sobre el paquete Pro disponible
enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-
1/manuel.



http://ai.sharingbox.com/
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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4.1.7.3 Edicion de textos e importacion de imagenes

Puede editar el contenido de los textos y botones de las preguntas mediante el boton “AB” al
lado de la opcidn.

‘:) Collect QNA1 answer R0

French

Title of question n*1

Titre de la question n®1
Question n®1 content

Contenu de la question n°1
Skip button text

Passer

Mext button text

Suivant

My event uses Al filters FrO

Nota: En los modos de visualizacion “botén” e “imagen”, solo se muestra el titulo de la
pregunta.

Al agregar una posible respuesta a su pregunta, estara disponible un cuadro de entrada para
editar el texto de su respuesta.
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List of answers for QNA1

v utiliser la source de limage : ../../../event/DNP14_20250617_001/web/files/images/QNA1_AQ.png ou le texte dédié

Image QNA 1
-
Upload Preview Technical Requirements Actions
. - -
‘ UPLOAD | Name: QNA1_AO ‘ ACTIONS |

Extension: png

Type: image/png
Max size: 2 MB
Width: pixels
Height: pixels

Para el modo de visualizacion “imagen”, debera modificar el cuadro de texto de respuesta para
indicar solo la ruta de la imagen a utilizar e importar la imagen en el cuadro de importacién a
continuacion.

List of answers for QNA1

v _.‘f‘.l.‘leventlDNP14_20250617_001fwebfﬁlesfimagesiQNAl_AO.png_

Image QNA 1

Upload Preview Technical Requirements Actions
( L ]
‘ UPLOAD ‘ « Name: QNA1_AO

‘ ACTIONS |
= Extension: png .

Type: image/png
« Max size: 2 MB
« Width: pixels

« Height: pixels

e JJ

4.1.7.4 Activar una pantalla de error en caso de respuesta incorrecta

También puede habilitar una pantalla de error dedicada que advierta al usuario de que sus
respuestas son incorrectas y le impida continuar con el experimento.
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() Enable error screen for this question Fro

Collect QMNAZ answer FrO

4.1.8 Copiar datos a

La pestafia “Copiar datos a” le permite indicarle al administrador de eventos que copie los
medios a una carpeta en su fotomatén o que copie ciertos medios segun su aceptacion en una
pantalla en particular.

Configuration~  Support v m

COPIER LES DONNEES VERS

Créer un saus réertoire lors de I copie

Las opciones de copia estaran disponibles cuando haya habilitado la opcién de recopilacion
especifica.

62



EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

La copia solo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario:
términos_y condiciones_proveedor

Pestaina Legal

Opcidn “Agregar una pantalla de términos y
condiciones del proveedor en la secuencia de
usuario”

La copia solo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario:
términos_y condiciones_del_cliente

Pestafa Legal

Opcién “Agregar una pantalla de términos y
condiciones del cliente en la secuencia de
usuario”

La copia sélo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario: Aviso
legal

Pestana Legal
Opcién “Afadir pantalla de advertencia legal
en la secuencia de usuario”

La copia sélo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario:
slideshow_share

Pestana Legal

Opcidn “Agregar una pantalla para solicitar
permiso para reproducir contenido multimedia
como presentacion de diapositivas en la
secuencia del usuario”

La copia sélo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario:
instrucciones

Pestafna Legal
Opcion “Agregar una pantalla de
instrucciones en la secuencia de usuario”

La copia sélo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario:
online_publishing

Pestafna Legal

Opcién “Anadir pantalla de autorizacion de
publicacion en linea en la secuencia de
usuarios”

La copia solo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario: email
marketing

Pestarna de datos recopilados

Opcion “Recopilar correos electronicos de los
usuarios durante la secuencia” + Opcién
“Agregar una pantalla en la secuencia de
usuarios para permitir el uso del correo
electronico con fines de marketing”

La copia solo sera efectiva si los siguientes
datos han sido validados por el usuario:
marketing movil

Pestarfia de datos recopilados

Opcién “Recopilar el numero de teléfono
movil del usuario durante la secuencia” +
Opcion “Afadir una pantalla en la secuencia
del usuario para permitir el uso del numero
de teléfono maovil con fines de marketing”
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Nota: Para activar la copia de medios, también debe configurar una importacion en la
pestaina Galeria presente en los servicios de EventManager (consulte el manual de
usuario de EventManager disponible
enhttps://www.dnpphoto.eu/fritelechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-
1/manuel

4.1.9 Importar galeria (PRO)

La pestafa “Importar galeria” le permite configurar su evento para mostrar una galeria de fotos
en lugar de tomar una foto.

IMPORTER LA GALERIE

@D Erstie gatery iemport mode ¢

Delete imported media after use (suto-delete mode) #4¢

4.1.9.1 Los medios importados ya son medios principales (modo de mantenimiento
automatico)

Esta opcion permite indicar que la foto de la galeria corresponde al archivo final que se enviara
al usuario. Por lo tanto, no se procesara (no se le aiadira ningun marco).


https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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() Imported medias are already main medias (auto-keep-up mode) FrO

4.1.9.2 Eliminar medios importados después de su uso (modo de eliminacién
automatica)

Después de que un usuario selecciona una foto, se considerara usada y ya no sera visible en la
pantalla de la galeria.

() Delete imported media after use (auto-delete mode) Fro

4.1.9.3 Seleccion automatica de medios (si solo hay uno en la préxima carga de la
galeria)

Esta opcion le permitira especificar que la siguiente foto que aparezca en la carpeta de
importacion se seleccione automaticamente. Puede definir la cantidad de archivos multimedia
que desea tener en su carpeta para permitir la seleccién automatica.

@D Auto media selection (f there is only one on next gallery load) (30

Nombre de médias permettant de déclencher l'auto-sélection FrRo

1

4.1.9.4 Tipo de visualizaciéon de medios importados

Puede seleccionar entre 2 modos de visualizacion para su galeria:

e Carrusel: Muestra todos los archivos multimedia de la carpeta de importacién en
formato de carrusel. El usuario debera usar las flechas izquierda y derecha alrededor de
la foto para navegar por toda la coleccion.

e Galeria: Muestra todos los archivos multimedia de la carpeta de importacion como una
galeria. El usuario debera deslizar hacia arriba en la pantalla del fotomatén para
explorar toda la coleccion.
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imported media display type rrO

Import gallery

Check our privacy policy to be informed about how we process your personal data: dnpbooth
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Import gallery

Check our privacy policy to be informed about how we process your personal data: dnpbooth

4.1.9.4 Filtrar imagenes por patrén

Puedes filtrar la visualizacién de medios en tu galeria basandose en una expresion regular.
De forma predeterminada, se muestran todos los medios (archivos jpeg).

Filter pictures by pattern FroO

S8

4.1.9.5 Total maximo de articulos
La opcidn "Maximo total de elementos" permite limitar el niumero de elementos multimedia que
se mostraran. Puede anular esta limitacion introduciendo el valor "0".

Max total items pro (@

100

ar
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4.1.9.6 Agregar un icono de rotacién a los medios en la galeria

Puede ofrecer a sus usuarios la opcién de devolver los medios a la galeria antes de
seleccionarlos.

‘:) Ajouter une icine de rotation aux médias dans la galerie Fro

4.1.9.7 Permitir al usuario cambiar la ubicacion de su foto en el diseno

Esta opcion permite al usuario mover su foto en el marco de fotos una vez que ha sido
seleccionada y procesada (en la pantalla de renderizado para validacion).

Nota: Esta opcidon no se puede utilizar si ofrece la posibilidad de elegir un filtro en la
pantalla de renderizado.

() Autoriser I'utilisateur 3 modifier 'emplacement de sa photo dans le layout pro (@

4.1.9.8 Agregar una pantalla de espera especifica

Esta opcion le permite personalizar la pantalla de espera cuando aun no hay ningun medio
presente en su carpeta de importacion.

@) Ajouter un écran dattente spécifique
Lécran dattente est une vidéo
Fichier d'écran d'attente du mode ‘Importer la galerie’

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

| IMPORTER * Type: image/png ‘ ACTIONS |

« Extension: png

« Nom: importgallery
« Hauteur: 1920 pixels
+ Taille max: 5 Mo

« Largeur: 1920 pixels
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() Lécran d'attente est une vidéo
Fichier d'écran d'attente du mode Importer la galerie’

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions

+ Type: video/mp4 ‘ ACTIONS ‘

‘ IMPORTER .
. + Extension: mp4

« Nom: importgallery
+ Hauteur: 1920 pixels
«» Taille max: 20 Mo

+ Largeur: 1920 pixels

4.1.9.9 Camara obligatoria para reproducir el evento

Puedes indicar en tu evento que siga siendo obligatoria la utilizacién de una camara para poder

lanzar y jugar.

() Caméra obligatoire pour jouer I'événement FrO

4.2 Publicacion

La pestafa de publicacion tiene mas opciones que la de un tema:
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4.2.1 Prefijo y nombre de dominio de la direccién de correo electronico del
remitente

Puede personalizar el prefijo de la direccion de correo electronico que enviara los medios al
usuario, asi como elegir el nombre de dominio de la direccion.

E-mail de I'expéditeur
event@photoboothactivation.com
Préfixe de I'adresse email de lexpéditeur
event

Nom de domaine de l'adresse email de l'expéditeur

@photoboothactivation.com

Notas:
e Para el prefijo, recomendamos escribir sé6lo en mindsculas y evitar nimeros o
caracteres especiales.
e La lista de nombres de dominio corresponde a los presentes en su pestaia
“Dominios” en el back office (ver manual de usuario del back office disponible

enhttps://www.dnpphoto.eu/fritelechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-
booth-1/manuel)

4.2.2 Tipo de plantilla de correo electronico

Puede utilizar nuestra plantilla de correo electrénico predeterminada (llamada "photobooth") o

importar un archivo HTML personalizado para utilizarlo como correo electronico enviado a los
usuarios.


https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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Type de modéle d'e-mail
photobooth
O csiom

E-mail HTML personnalisé

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions

« Type: text/html | ACTIONS ‘

| IMPORTER
» Extension: htmi

+ Nom: templateCustom

L}

« Taille max: 1 Mo

Notas para utilizar un correo electrénico “personalizado”:
e Le recomendamos que primero descargue nuestra plantilla disponible

Type de modele d'e-mail
photobooth

O custom

E-mail HTML personnalisé

a
Importer Les Pré-Requis Techniques Actions '
INPORTER * Type: text/html | ACTIONS ‘
» Extension: htmi
+ Nom: templateCustom

« Taille max: 1 Mo
Ber fichier act

e Debes tener conocimientos de HTML y CSS.
e No brindamos soporte para desarrollar correos electrénicos personalizados.

4.2.3 Visualizacion de iconos para compartir en redes sociales

Puede cambiar la visualizacién de los iconos de uso compartido social disponibles en el correo
electrénico.
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@D Activer le bouton de téléchargement dans Fe-mail
@D Activer te bouton Facebook dans fe-mail
@) Activer ke bouton Twitter dans le-mail
Activer le bouton Tumblr dans 'e-mail
@D Activer ke bouton Pinterest dans 'e-mail
@D Activer le bouton Instagram dans Fe-mail
Message utilisé pour le partage sur les réseaux sociaux (Instagram)
#EntrepriseClient @EntrepriseClient
Activer ke bouton Sina dans Ie-mail
Activer ke bouton Tencent dans I'e-mail
Activer le bouton Linkedin dans Fe-mail
@D Activer te bouton Whatsapp dans re-mail

Activer le bouton Reddit dans l'e-mail

Tenga en cuenta: estos iconos en realidad no comparten medios del usuario, sino guias
sobre coémo hacerlo.

4.2.4 Colores del correo electronico

Puede editar los colores del correo electronico enviado a los usuarios segun su configuracion
(ver4.1.1.1 Colores).

Couleur d'arriére-plan de I'e-mail
I | 143222
Couleur principale de I'e-mail

I | 00a=ca

Couleur du texte de I'e-mail

| | s

4.2.4 Enlace principal (aplicado a imagenes de encabezado y pie de
pagina)

73




EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

El enlace principal te permitira hacer clic en las imagenes de encabezado y pie de pagina.
Simplemente introduce la direccion de redireccion.

Lien principal (appliqué aux images d'en-téte et de pied de page)

https:/www.entrepriseclient.com/|

4.2.5 Enlace principal (aplicado a imagenes de encabezado y pie de
pagina)

Aqui es donde ingresara el texto que se insertara en el correo electronico enviado a los
usuarios.

Phrase d'e-mail personnalisée

Merci pour votre participation, n'hésitez pas & partager votre photo sur les réseaux sociaux.

Notas:
e Para omitir lineas, simplemente omita las lineas en el area abierta.
e En esta area puedes introducir codigo HTML que sera interpretado.

4.2.6 Imagenes de encabezado y pie de pagina de correo electronico

Puede cargar una imagen para el encabezado y el pie de pagina del correo electrénico enviado
a los usuarios.
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Image d'en-téte de I'e-mail *

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

.

Type: image/png

IMPORTER ‘ ACTIONS |

. .

« Taille max: 2 Mo

N

.

Largeur: 1160 pixels

4

Image du pied de page de I'e-mail *

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

Type: image/png

IMPORTER ‘ ACTIONS |

Extension:

Nom: footer

« s s @

Taille max: 2 Mo

.

« Largeur: 1160 pixels

4.2.7 Permitir el envio de SMS

Podras habilitar y configurar los elementos de envio de SMS a los usuarios.

@D Autoriser renvoi de SMS (Toption doit étre définie sur 'play’ dans la section Contrale de publication de IEvent-Space)
Identifiant de lexpéditeur du SMS

Entreprise client

Message SMS

Merci pour votre participation ! Voici votre photo |

Nota: Los archivos multimedia que el usuario haya tomado se enviaran como un enlace.
Este enlace corresponde a la pagina de destino. Esto corresponde a su correo
electrénico completo en formato de pagina web. Recuerde configurar los elementos
previamente, ya que se utilizaran para esta pagina.

Tenga en cuenta: Para utilizar la opcion SMS, primero debe:
e Has vinculado una cuenta Twilio a tu licencia (consulta la pestana “Organizaciéon”
en el back office).
Tener activado el envio de SMS en tu espacio de eventos (ver pestana “Control”).
Habilite la recopilacion de un numero de teléfono en su configuracion.



EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

5. MODELO DE ACCESORIOS
DIGITALES

La plantilla Accesorios Digitales se basa en el principio de la plantilla Business pero ofrece a los
usuarios la posibilidad de seleccionar accesorios para agregar a su foto.
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Configwration v Support v @

JE CHOISIS HON THEME

Filtrerles templates

Entreprise

Accessolres numérlques

Vidéo

Una vez que hayas elegido el modelo, estara disponible una pestaria adicional en tu seccion de
configuracién que te permitira afiadir accesorios digitales.
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Configwration v Support v @
=
2 B B &8 B B @ 0O
REGLAGES
Téléchanger le fichier prop # 1
Importer Apergu Les Pré-Requis Techniques Actians l
— Type ACTION
Exter
Hauteur
» Tail
« Largeur:
Téchargar s e prap # 2
Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

6. MODELO DE VIDEO

La plantilla Accesorios Digitales se basa en el principio de la plantilla Business pero ofrece la
posibilidad de grabar videos y personalizar su intro, sonido y outro.
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Configurationv  Support v @

JE CHOISIS MON THEME

Filtrerles templates

Entreprise +

Accessolres numérlques

Vidéo -

Una vez que haya elegido su plantilla, habra una pestafia adicional disponible en su seccion de
configuracién que le permitira configurar sus ajustes y agregar sus archivos de video.
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6.1 Directrices

Puede establecer la orientacion de su grabacién de video, asi como la orientacion final del
archivo de video que se producira.
Tienes la opcion de estar en formato horizontal, vertical o cuadrado.

Orientation de la vidéo affichée 3 I'écran (dans l'expérience utilisateur) &

landscape w

Orientation de la vidéo finale produite (%)

landscape v
| portrait
square

Nota: La orientaciéon es comun para los cuatro videos (opciones Agregar un segundo
video para seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un tercer video para
seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un cuarto video para seleccionar en la
secuencia del usuario).

Tenga en cuenta: si utiliza una orientacion diferente para la visualizacién y la
produccion, debe utilizar un archivo de produccién de video dedicado.

6.2 Datos de contacto

Podras establecer las coordenadas de la superposicién del video grabado en el video final asi
como en el archivo de vista previa, incluso en el correo electronico enviado al usuario.

Notas:
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e La vista previa utilizara el primer fotograma del video grabado por los usuarios.

e Todas estas coordenadas son comunes a los cuatro videos (opciones Agregar un
segundo video para seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un tercer
video para seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un cuarto video para
seleccionar en la secuencia del usuario).

Coordonnée X pour l'incrustation vidéo finale
50

Coordonnée ¥ pour l'incrustation vidéo finale

50

Coordonnée de largeur pour l'incrustation vidéo finale

100

Hauteur pour lincrustation vidéo finale

100

Coordonnée X pour le fichier de prévisualisation

50

Coordonnée Y pour le fichier de prévisualisation

50

Coordonnée de largeur pour le fichier d'apergu

100

Coordonnée de hauteur pour le fichier d'apergu

100

6.2 Opciones
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6.2.1 Opciones generales

Nombre de la opcion Descripcion

Anade una pantalla de entrenamiento en la
secuencia antes de grabar el video

Esta opcion permite al usuario ver un video
antes de grabarlo para prepararse para
comentarlo.

Agregue un disefio especifico para la vista
previa o el disefio para imprimir

Le permite configurar una impresion o vista
previa especifica para su video final

Habilitar el inicio automatico de la grabacion

Esto comenzara a grabar el video
automaticamente sin ninguna interaccion del
usuario en la pantalla para comenzar.

Agregar un segundo video para seleccionar
en la secuencia del usuario

Agregar un tercer video para seleccionar en
la secuencia del usuario

Agregar un cuarto video para seleccionar en
la secuencia del usuario

Le permite agregar otros videos que se
ofreceran para seleccionar al comienzo de la
secuencia.

6.2.2 Opciones especificas de video

Nombre de la opcion

Descripcion

Mostrar video mientras se graba

Le permite mostrar el video importado en la
pantalla de su terminal durante la grabacion

Agregar un botén para detener la grabacion
del video #X

Opcidén que permite al usuario detener la
grabacién después de un tiempo
determinado.

Cuenta regresiva para el video #X

Puede establecer una cuenta regresiva
especifica para su formato de video.
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Habilitar opciones de sonido

Aplicar sonido a toda la produccién del video
#X (desmarca para aplicar solo a la
grabacién)

Le permite aplicar audio importado a todo el
video final (incluida la introduccién, la
grabacién y el outro).

Precaucion: asegurate de tener audio con
la duracién del video final.

Habilitar opciones de sonido

Reemplazar el sonido del video #X (déjelo sin
marcar para mezclar el sonido de la
grabacion y el sonido del archivo mp3)

Permite que el archivo de sonido reemplace
completamente el sonido del video grabado.

Agregue un archivo diferente para el video de
capacitacion #X (por ejemplo, audio +
subtitulos)

Permite disponer de un archivo de video
dedicado para entrenamiento.

Anade un archivo diferente para el video final
#X (por ejemplo, sin subtitulos)

Permite tener un archivo de video dedicado
para producir el video final (distinto del que
posiblemente se transmita a los usuarios
durante la grabacion).

Precaucion: esta opcion debe estar
habilitada si esta utilizando una
orientacion diferente para visualizaciéon y
produccion.

Aplicar una superposicion a la parte grabada
PNG
Movimiento

Puede aplicar un archivo transparente sobre
el video grabado.

Este archivo puede ser una imagen o un
video con gestidn de transparencia (archivo
PNG o MOV).

Habilitar una pantalla de validacion para este
video

Esta opcion le permite habilitar una pantalla
de validacion después de grabar un video
para permitir que el usuario reanude su video
si lo desea.

Notas:
e Esta pantalla no muestra ninguna
vista previa.
e Si el usuario rehace su video, el
grabado anteriormente no se
reproducira y sera eliminado.
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6.3 Archivos a importar

Dependiendo del conjunto de opciones configuradas, tendras mas o menos archivos para
importar a tu configuracion.

Tenga en cuenta: Los requisitos técnicos para los archivos de video que se importaran
difieren segun las orientaciones elegidas.

6.3.1 Introduccion y salida

Los archivos de introduccion y salida le permitiran agregar un video de introduccién y salida al
video grabado por el usuario.

Notas:

e Estos archivos de introduccion y salida son comunes a todos los videos
agregados (opciones Agregar un segundo video para seleccionar en la secuencia
del usuario | Agregar un tercer video para seleccionar en la secuencia del usuario
| Agregar un cuarto video para seleccionar en la secuencia del usuario)

e Si no desea agregar un archivo de introduccién y/o salida, aun debera
proporcionar un archivo de video negro con 1 fotograma.
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Intro vidéo finale (EN)

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions
L ]

+ Type: video/mp4

= Extension: mp4
+ Nom:i
Hauteu
Taille max:
Largeur: 1280 pixels

Durée de la vidéo: 5

+ Durée maximale de la vidéo: 30
+ Durée minimale de la vidéo: 1

« Nécessite une piste sonore: true

Outro vidéo finale (EN)

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions
®

+ Type: video/mp4
= Extension: mp4

+ Nom: out
+ Hauteur: 7.
+ Taille max:
Largeur: 128
Durée de la vidéo: 5

Durée maximale de la vidéo: 30
Durée minimale de la vidéo: 1

« Nécessite une piste sonore: true

6.3.2 Imagen para seleccidon de rama: video n°X

La imagen a incrustar corresponde a la vista previa permitiendo al usuario seleccionar el video
deseado.

Image pour la sélection de branche : video n ® 1 (EN)

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

®

+ Type: ima

Extension: p

.

Nom: ima

.

.

Hauteur:

.

Taille max: 2

.

Largeur: 1200 pixels

6.3.3 Archivo de video n.° X

Este es el archivo de video principal que se utiliza para su evento. Define:
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e La duracion de la grabacién de video del usuario

e Elvideo que posiblemente se muestra en la pantalla durante la grabacién

Fichier vidéon ® 1 (EN)

Importer Les Pré-Requis Techniques

Actions

‘ IMPORTER Type: video/mp4

Extension: mp4

Nom: video1-landscape-0
Hauteur: 720 pixels

Taille max: 45 Mo

Largeur: 1280 pixels

Durée de la vidéo: 10

Durée maximale de la vidéo: 60
Durée minimale de la vidéo: 1

L L T T T T )

Nécessite une piste sonore: true

6.3.4 Marca para la vista previa del video #X

‘ ACTIONS ‘

La vista previa de marca es el archivo de imagen que se utiliza para obtener una vista previa de

los medios en el correo electréonico enviado al usuario.

Nota: Se agrega automaticamente un logotipo de Play a la vista previa multimedia en el
correo electréonico enviado al usuario para ayudarlo a visualizar su video final.

Branding pour I'apercu de la vidéo n°1 (EN)

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques

Actions

.

| INPORTER Type: image/png

.

Extension: png

.

Nom: previewbranding1-landscape-0
= Hauteur: 720 pixels

Taille max: 2 Mo

= Largeur: 1280 pixels

.

6.3.5 Archivo de sonido para video #X

‘ ACTIONS |

Este es el archivo de sonido que se utilizara para cubrir o mezclar con el sonido de la grabacién

de video del usuario segun las opciones configuradas previamente.
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Fichier son pour la vidéo n°1 (EN) *

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions
[ ]

. : audio/mpeg,audio/mp:
‘ IMPORTER Type: audio/mpeg,audio/mp3 ‘ ACTIONS |

« Extension: mp3

* Nom: soundvideo1-0

« Taille max: 10 Mo

+ FILESOUNDDURATIONMIN: 1

« FILESOUNDDURATIONMAX: 60

6.3.6 Importar archivo de video de entrenamiento #X

Corresponde al archivo de video especifico para la pantalla de entrenamiento.

Importer le fichier vidéo d'entrainement #1 (EN)

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions

—@
‘ IPORTER

Type: video/mp4 | ACTIONS |

Extension: mp4

Nom: practicevideol-landscape-0
Hauteur: 720 pixels

Taille max: 45 Mo

Largeur: 1280 pixels

Durée de la vidéo: 10

Durée maximale de la vidéo: 60
Durée minimale de la vidéo: 1

" s s s 8 8 8 s s 8

Nécessite une piste sonore: true

6.3.7 Descargar archivo de produccién n.° X

Este es el archivo utilizado para la produccion del video final.

Atencion :

e Debes habilitar la opcion “Agregar un archivo diferente para el video final #X (por
ejemplo, sin subtitulos)” (ver6.2.2 Opciones especificas de video) e importe un
archivo aqui si esta utilizando una orientacién diferente para visualizaciéon y
salida.

e Este archivo debe tener absolutamente la misma duracién que elarchivo de video
n.° X

88
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Télécharger le fichier de production n ® 1 (EN) *

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions

Type: video/mp4

‘ IMPORTER ‘ ACTIONS ‘
| Extension: mp4 \ )

Nom: productionvideo1-landscape-O

Hauteur: 720 pixels
Taille max: 45 Mo
Largeur: 1280 pixels

Durée de la vidéo: 10

Durée maximale de la vidéo: 60

Durée minimale de la vidéo: 1

Nécessite une piste sonore: true

6.3.8 Descargar el archivo de superposicion #X

El archivo de superposicién es el archivo que se agregara cuando habilita la opcién “Aplicar
superposicion a la parte grabada” (ver6.2.2 Opciones especificas de video).

Téléchargez le fichier de superposition #1 (EN)

Importer Apercu Les Pré-Requis Techniques Actions

®
‘ IMPORTER

Type: image/png ‘ ACTIONS ‘

Extension: png

Nom: overlayvideo1-landscape-0

Hauteur: 720 pixels
Taille max: 20 Mo
Largeur: 1280 pixels

Durée de la vidéo: 10
Durée maximale de la vidéo: 60

Durée minimale de la vidéo: 1

Nécessite une piste sonore: true

le fichier di ition #1 (EN) " @

Importer Les Pré-Requis Techniques Actions

—e
| IMPORTER

Type: video/quicktime | ACTIONS ‘
Extension: mov e

Nom: overlayvideol-landscape-0

Hauteur: 720 pixels
Taille max: 100 Mo
Largeur: 1280 pixels
Durée de la vidéo: 10

Durée maximale de la vidéo: 60

Durée minimale de la vidéo: 1

Nécessite une piste sonore: true




EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO

6.4 Multilingte

Al activar un segundo idioma en la pestana Idiomas, podras importar archivos dedicados a
cada idioma.

Nota: Recomendamos no importar mas de dos idiomas debido a la gran cantidad de
archivos. Esto hara que el proceso de carga del evento sea mas complejo y tardara mas
en cargarse.




