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INTRODUCCIÓN 
El editor de eventos corresponde a la interfaz para configurar sus eventos una vez creados 

(consulte el manual relativo al back-office así como el espacio de eventos disponible 

enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel). 

 

  

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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1. ACCESO 
Para acceder al editor de eventos de uno de sus eventos, tiene varias opciones: 

 

Desde tu espacio de evento, en la pestaña Configuración, hay un botón disponible para 

redirigirte allí. 

 

 
 

Puede acceder al área de configuración de su evento directamente a través de la barra de 

direcciones de su navegador con la siguiente URL:https://event-editor.dnpbooth.com/Seguido 

de su ID de evento. 

 

 
 

Nota: Si no ha iniciado sesión en la oficina administrativa o en su espacio de eventos de 

antemano, deberá iniciar sesión utilizando los mismos métodos y credenciales que 

utiliza para la oficina administrativa. 

 

https://event-editor.dnpbooth.com/
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Luego podrá iniciar su configuración presionando el botón dedicado. 
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2. TIPOS DE CONFIGURACIÓN 
Cuando configure su evento por primera vez, tendrá 2 tipos de eventos para elegir. 

 

 
 

Nota: Las pantallas de tus eventos se transmiten en un orden específico y no se pueden 

cambiar. 

2.1 Temas 

Principalmente útil para eventos privados, podrá seleccionar su evento del catálogo en función 

del tipo de evento privado (boda, cumpleaños, baby shower, bar/bat mitzvah, etc.) y se 

beneficia de una configuración simplificada sin la necesidad de crear archivos gráficos para las 

pantallas y marcos de fotos de su evento. 

 



 

 

 

 

 

8 

 

EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO  Septiembre de 2025 

｜Versión 1.0 

 

 
 



 

 

 

 

 

9 

 

EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO  Septiembre de 2025 

｜Versión 1.0 

2.2 Modelos 

Utilizado para la mayoría de eventos corporativos, aquí podrá seleccionar una plantilla de 

evento y personalizar el diseño con más detalle que para un tema. 

Cada modelo tiene sus propias especificidades de configuración. 

 

 
 

Nota: Las plantillas requieren diseño gráfico, ya sea para marcos de fotos o para ciertas 

pantallas. Encontrará nuestroinstrucciones de diseño y plantillasdisponible 

en:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-

1. 

 

 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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3. INTERFAZ 
Ya sea para un tema o una plantilla, la estructura del editor de eventos se compone de la 

misma manera. 

 

3.1 Configuración 

Esta es la interfaz principal para configurar los diferentes elementos que componen tu evento. 

 

3.1.1 Parámetros de configuración 

La primera pestaña es para configurar los elementos de configuración, desde configuraciones 

específicas para su tema o plantilla, hasta agregar marcos de fotos, recopilar datos de usuario, 

imprimir y elegir un idioma. 
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Nota: El contenido de cada pestaña varía según el tipo de configuración elegida, el tipo 

de tema o plantilla y si tienes una licencia BASIC o PRO. 
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Hay un botón para guardar en la parte inferior de cada subpestaña. Esto guarda todo el 

evento y te llevará automáticamente a la sección de Publicación (ver4.2 

Publicaciónabajo). 

3.1.2 Parámetros de texto 

La pestaña "Configuración de texto" contiene todo el texto que se puede mostrar en tu evento 

según tu configuración. Puedes editarlo directamente en las áreas abiertas. 

 

 
 

Si su evento tiene varios idiomas, tendrá una subpestaña por idioma. 
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Tenga en cuenta: si cambia el idioma después de cambiar su configuración 

textual, se perderán todos sus cambios. 

 

Nota: Algunas opciones tienen un ícono “AB” al lado que le permite editar su parámetro 

de texto dedicado. 
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3.1.3 Áreas de carga de imágenes 

A lo largo de su configuración, podrá encontrar áreas que le permitan importar archivos de 

imagen. 
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Cada bloque tiene sus propios requisitos técnicos y acciones que permiten descargar el archivo 

de plantilla, importarlo y editar su diseño de forma sencilla. 

3.2 Publicación 

Una vez completada tu configuración, serás redirigido automáticamente a la sección de 

Publicación donde podrás configurar los elementos relacionados con el envío de medios al 

usuario vía correo electrónico. 

 

 
 

Nota: Para poder enviar correos electrónicos que contengan contenido multimedia 

tomado por un usuario a ese usuario, debe tener: 
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● Un paquete de datos Pro y asígnelo a su fotomatón reproduciendo el evento 

● Ha configurado la pestaña “Gestión de datos” en el espacio de eventos de su 

evento (consulte el manual dedicado al espacio de eventos disponible 

enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-

booth-1/manuel) 

● Una conexión a Internet activa en tu fotomatón 

 

Si seleccionó varios idiomas durante la configuración, tendrá una pestaña dedicada para cada 

idioma. 

 

 
 

3.3 Resumen 

 

Una vez finalizada la configuración de tu evento y completada su sección de Publicación, serás 

redirigido a un resumen que te recordará el ID de tu evento para que puedas descargarlo a tu 

terminal de fotos (consulta el manual de eventManager disponible 

enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel). 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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Nota: Puede volver a cualquiera de las secciones anteriores en cualquier momento a 

través del menú Configuración disponible en la parte superior. 
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4. MODELO DE NEGOCIO 
La plantilla empresarial le permitirá personalizar su evento con más detalle que con un tema. 
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4.1 Configuración 

 

4.1.1 Diseño 

 

La pestaña Diseño le permitirá configurar los archivos y ajustes de su evento global. 

 

Nota: Las opciones seguidas de la mención “PRO” requieren que usted tenga una 

licencia PRO y, por lo tanto, haya comprado previamente un paquete PRO. 

4.1.1.1 Colores 

Estos colores se utilizarán para definir la experiencia del usuario, incluidos los colores de las 

pantallas y en los correos electrónicos que recibe el usuario (consulte nuestras instrucciones y 

modelos de diseño disponibles en:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-

brochures/manuals/dnp-booth-1). 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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Tipo de color Descripción 

Color de fondo Color de fondo predeterminado para las 
pantallas y botones de cancelación de fondo 

Color primario Color de los botones de validación 

Color secundario Color para textos y textos de botones de 
cancelación. 

 

Puede definir estos colores ingresando el valor hexadecimal del color en el cuadro de la 

derecha o seleccionándolos a través de un selector de color haciendo clic en el cuadro de la 

izquierda. 
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4.1.1.2 Colores específicos para el teclado (PRO) 

 

Al igual que con los colores, puede especificar colores específicamente para los teclados en las 

pantallas de recopilación de datos del usuario. 
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4.1.1.3 Diseño de esquinas (UX + layouts) 

 

Puede configurar los bordes de sus diseños y botones de pantalla en su evento para que 

aparezcan cuadrados o redondeados. 
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4.1.1.4 Sombras paralelas en la experiencia del usuario 

 

De forma predeterminada, siempre habilitamos las sombras paralelas en su experiencia para 

separar la vista previa del marco de fotos del fondo. 

 

 
 

Nota: Las sombras siempre se mostrarán en negro. 

 

4.1.1.5 Efecto de transición entre pantallas 

Puedes definir las transiciones entre cada pantalla de tu evento. 
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4.1.1.6 Spinner personalizado para tiempos de carga 

Puede configurar una imagen específica durante las transiciones que requieren carga 

(procesamiento) para indicar al usuario que espere. 

 

 

4.1.1.7 Su logotipo 

El logotipo es uno de los elementos principales de tu evento. 

Se puede utilizar en el protector de pantalla y siempre estará presente en la parte inferior 

derecha de las pantallas (consulte nuestras instrucciones y plantillas de diseño para pantallas y 

correos electrónicos disponibles en:https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-

brochures/manuals/dnp-booth-1). 

 

Recomendamos centrar el logotipo en la plantilla y respetar el área segura de su logotipo. 

 

 
También puede elegir si desea o no mostrar el texto de la pantalla de presentación establecido 

en la configuración de texto. 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuals-brochures/manuals/dnp-booth-1
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Nota: El logotipo también se puede utilizar directamente en los marcos de fotos 

(veropción específica de “diseño automático”). 

 

4.1.1.8 Protector de pantalla 

 

Puede configurar un protector de pantalla (primera pantalla que solicita al usuario que toque la 

pantalla para comenzar su experiencia) específico para su evento cargando una imagen. 

 

 
 

Nota: Las imágenes utilizadas para pantallas requieren dimensiones cuadradas para 

adaptarse a la orientación de la pantalla. 

4.1.1.9 Salvapantallas de vídeo (PRO) 

 

Al igual que con el protector de pantalla de imágenes, esta vez puedes configurar un protector 

de pantalla en formato de video. 

Al marcar la casilla correspondiente, el área de importación de archivos se modificará y 

esperará un archivo de vídeo. 
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4.1.1.10 Imagen de fondo 

 

En lugar de utilizar el color de fondo predeterminado, puedes importar una imagen de fondo 

específica para todas las pantallas de tu evento (excepto para el protector de pantalla, ver 

arriba). 

 

 
 

4.1.1.11 Archivos de fuentes 

Puedes cambiar todas las fuentes utilizadas en tu evento. 
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Cada fuente tiene su propia especificidad: 

● font1: Se utiliza para textos principales (títulos) 

● font2: Se utiliza para explicaciones (párrafos y subtítulos). 

● font3: Fuente adicional utilizada para permitir al usuario agregar texto a su foto (requiere 

el uso de la opción “agregar etiqueta n.°” en la pestaña Recopilación de datos, 

consulte4.1.4.2 Opción “Recopilar datos de etiquetas”). 

 

4.1.1.12 Ocultar la transmisión en vivo en la pantalla (PRO) 

 

Puede ocultar la vista previa en vivo de la foto que se está tomando y reemplazarla con una 

imagen o un video que contenga instrucciones. 
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4.1.13 Marca de agua en las vistas previas de fotos en pantalla 

 

Puede agregar una marca de agua específica que se superpondrá en todas las vistas previas 

de medios tomadas en las pantallas de la galería (ver4.1.9 Importar la galería). 

Esta marca de agua no se agregará a la impresión ni al archivo final enviado al usuario. 
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4.1.1.14 Botón para volver a la página de inicio (PRO) 

Puedes agregar un botón que será visible en todas las pantallas (excepto el protector de 

pantalla) permitiendo al usuario regresar al inicio de la experiencia. 
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Nota: Al usar este botón, se eliminará la experiencia de usuario actual. Los archivos 

multimedia y los datos recopilados no se conservarán al volver al protector de pantalla. 

 

4.1.2 Diseños 

 

La pestaña Diseño te permite configurar todos los formatos que deseas ofrecer en tu evento. 

 

Nota: Puedes definir hasta 15 formatos diferentes en un solo evento. 
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A la derecha, encontrarás una lista de botones que te permiten elegir el formato general. Una 

vez seleccionado, puedes elegir el formato que prefieras usando el menú desplegable. 

 
A la izquierda verás una vista previa del formato para comprender mejor la representación del 

marco de la foto. 

Una vez que haya elegido su formato en el menú desplegable, presione el botón Agregar para 

agregarlo a la configuración de su evento. 
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4.1.2.1 Explicación de los diferentes formatos y nomenclatura 

 

● DIGITAL: corresponde a formatos destinados a ser transmitidos únicamente por correo 

electrónico (particularmente para redes sociales) 

● 4x6: Formato de impresión 10x15 cm 

● 6x6: Formato de impresión cuadrado en 15x15 cm 

● 4x3: Tamaño de impresión para precorte de 10x15 cm (10x7,5 cm con una línea 

precortada en el medio) 

● Diseño personalizado (PRO): para crear un marco totalmente personalizable (ver4.1.2.4 

Opción de diseño personalizado) 

 

A continuación se muestra la nomenclatura de formatos, tomando como ejemplo el formato 

LL1-01: 

● L = formato general del marco (aquí horizontal) 

● L = formato general de la superposición de medios (aquí horizontal) 

● 1 = número de superposiciones de medios (aquí 1) 

● 01 = posicionamiento de la(s) incrustación(es) en el marco 

 

Aquí hay otros 2 ejemplos con los formatos PS4-01 y PS4-02: 

 
● P = marco general en Retrato 

● S = Incrustaciones cuadradas 

● 4 = 4 incrustaciones 

● 01 = Posicionamiento de las incrustaciones en la parte superior 
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● P = marco general en Retrato 

● S = Incrustaciones cuadradas 

● 4 = 4 incrustaciones 

● 02 = Posicionamiento de las incrustaciones en el centro 

 

4.1.2.2 Elementos al agregar un marco de fotos 

 

Para cada formato agregado a tu evento, aparecerán 2 áreas: 

● Una tabla con las opciones de marcos de fotos 

● Un área para agregar los archivos de diseño de su marco de fotos, así como las 

opciones elegidas en la tabla anterior. 
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4.1.2.3 Opciones específicas para marcos de fotos 

 

Nombre de la opción Descripción 

Inicio automático El usuario no necesitará tocar la pantalla para 
comenzar a tomar una foto, la foto se tomará 
automáticamente. 

Diseño de automóviles Le permite crear un diseño rápido de su 
marco de fotos utilizando un color y logotipo 
presente en la pestaña Diseño. 

Tipo de captura Aquí puedes configurar el modo de disparo. 
 
DISPARAR: Toma fotografías reales con la 
cámara. 
 
RÁFAGA: toma capturas de pantalla de la 
vista en vivo de la cámara (se usa para 
bumeranes). 

Disparar(es) Le permite tomar múltiples fotografías en su 
formato de foto (usado para bumeranes y 
GIF). 

Opciones técnicas de la cámara (PRO) Esto le permite seleccionar qué cámara 
desea utilizar para cada toma. 
 
Ejemplo : 
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Quieres cuatro fotografías, pero la segunda 
debe ser tomada por la segunda cámara. 
 
Introduce esto: 
[ 
 
{"cámara": 0, "modo": {}}, 
 
{"cámara": 1, "modo": {}}, 
 
{"cámara": 0, "modo": {}}, 
 
{"cámara": 0, "modo": {}} 
 
] 
 
Cámara 0 = Primera cámara 
Cámara 1 = Segunda cámara 

Se acabó el tiempo Establece la cuenta regresiva entre cada 
disparo. 
El primer caso es para la cuenta regresiva 
antes del inicio de la toma, y los siguientes 
(disponibles solo para configuraciones de 
múltiples tomas) son para la cuenta regresiva 
antes de la siguiente toma. 
 
Nota: La primera cuenta regresiva dura al 
menos 5 segundos. Puedes aumentarla si 
es necesario. 

Superposición de transmisión en vivo 
(opacidad) 

Puede mostrar los contornos de su marco de 
fotos en la pantalla Vista en vivo para ayudar 
a los usuarios a posicionarse más fácilmente. 
Valor de opacidad: 
0 = no se muestra 
0.5 = visible con transparencia 
1 = se muestra sin transparencia 

Filtrar Esto le permite forzar un filtro específico para 
su formato. 

Configuración (PRO) Estas configuraciones pueden permitirle 
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agregar elementos de texto y permitir al 
usuario etiquetar su marco de fotos. 

Pantalla verde (PRO) Le permite agregar un fondo que reemplace 
su pantalla verde. 

Removebg (PRO) Le permite utilizar tecnología de reemplazo 
de fondo. 
 
Nota: Solo disponible si habilita primero la 
opción de Pantalla verde 

Validación automática (PRO) Le permite validar automáticamente la 
captura de fotografía y omitir la pantalla de 
renderizado. 

Impresión automática Le permite imprimir automáticamente este 
formato. 

Flip X (PRO) Permite voltear la imagen horizontalmente 

Flip Y (PRO) Permite voltear la imagen verticalmente 

Condiciones (activación del diseño) Le permite condicionar su formato para que 
se muestre o utilice según la condición 
establecida. 

Salida animada Le permite establecer su formato como 
formato animado. 

Imprimir Le permite establecer un formato dedicado 
para la impresión. 

 

4.1.2.4 Opción de diseño personalizado (PRO) 

La opción “diseño personalizado” le permite crear un formato desde cero. 
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La creación de un marco personalizado se realiza de la siguiente manera: 

 

wh\nz\nx ywha 

 

Ejemplo con formato 4x6 - LL1-01: 

1200 800\n1\n0 0 1200 800 0 

 

Valor Descripción Ejemplo con formato LL1-
01 

o Ancho final del marco 1800 

h Altura del marco final 1200 

\Nueva Zelanda Número de tomas/inserciones en su 
diseño 

1 

incógnita Coordenada X de su foto/superposición 0 

y Coordenada Y de su foto/superposición 0 

o Ancho de tu foto/superposición 1800 

h Altura de tu foto/superposición 1200 

tiene Ángulo de tu foto/superposición 0 

 

Nota: Deberá agregar las coordenadas y dimensiones de cada una de sus incrustaciones 

en secuencia en el orden deseado. 
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Ejemplo con el formato 4x6 - LP3-03: 

1800 1200\n3\n30 320 570 855 0\n616 320 570 855 0\n1203 320 570 855 0 

 

Valor Correspondencia 

1800 Ancho final del marco 

1200 Altura del marco final 

\n3 3 tomas/inserciones en el formato 

30 Coordenada X de la primera foto/superposición 

320 Coordenada Y de la primera foto/superposición 

570 Ancho de la primera foto/superposición 

855 Altura de la primera foto/superposición 

0 Ángulo de la primera fotografía/recuadro 

\norte Pasando a la segunda incrustación 

616 Coordenada X de la segunda foto/superposición 

320 Coordenada Y de la segunda foto/superposición 

570 Ancho de la segunda foto/superposición 

855 Altura de la segunda foto/recuadro 

0 Ángulo de la segunda foto/recuadro 

\norte Pasando a la tercera incrustación 

1203 Coordenada X de la tercera fotografía/recuadro 

320 Coordenada Y de la tercera foto/superposición 

570 Ancho de la tercera foto/recuadro 

855 Altura de la tercera foto/recuadro 
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0 Ángulo de la tercera foto/recuadro 

 

Atención : 

● El orden es importante si tienes incrustaciones que se superponen entre sí. 

● Espacios al ingresar datos: un espacio faltante o adicional le impedirá agregar su 

formato personalizado. 

● Tenga en cuenta el valor del ángulo para cada grupo de datos (incluso si es 0). 

 

Información del ángulo de rotación: 

● Si está colocando la imagen del usuario en su diseño personalizado para 

recuperar coordenadas, coloque el punto de anclaje en la parte superior izquierda 

de la imagen. 

● El ángulo de rotación funciona en sentido horario. Si tiene ángulos negativos, así 

es como se indica el ángulo de rotación final: 

 

Ángulo de rotación final = 360 - su ángulo sin la parte negativa 

 

Ejemplo: Tienes un ángulo de -45 grados ⇒ Ángulo de rotación final = 360 - 45 = 315 grados 

 

 

4.1.2.5 Selección de diseño aleatorio (PRO) 

Esta opción permitirá que el software EventManager elija aleatoriamente entre sus diferentes 

formatos. 

 

 
 

4.1.2.6 Filtros 

Puede configurar varios filtros que aparecerán en la pantalla de validación. 

Recomendamos configurar hasta tres simultáneamente. 
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Nota: Los filtros solo están disponibles para fotografías o la versión impresa de formatos 

animados. 
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Puedes ver la representación del filtro usando el ícono ? al lado de cada filtro. 

 

 
 

4.1.2.7 Duplicar un diseño (PRO) 

 

La opción "Duplicar un diseño" aparece cuando ya has añadido un formato a tu evento. Te 

permite duplicar el formato completo y sus opciones específicas de uno de tus formatos 

existentes. 
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Nota: Los archivos de marco importados en su formato original no se duplicarán. Deberá 

agregarlos de nuevo para el nuevo formato. 

 

4.1.3 Impresión 

Puede elegir si desea o no tener impresión para su evento y seleccionar si desea imprimir 

automáticamente para todo el evento y elegir la cantidad de impresiones que desea ofrecer. 
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4.1.3.1 Impresión automática 

La impresión automática establece la impresión de los medios tomados por los usuarios en 

automática y, por lo tanto, elimina la pantalla de solicitud de impresión en su evento. 

 

 
 

4.1.3.2 Cambiar el recuento de impresiones predeterminado 

Puede establecer el mínimo, el número que se muestra de forma predeterminada en la pantalla 

de solicitud de impresión, así como el número máximo de impresiones permitidas. 

 
 

Nota: Si ha habilitado la impresión automática, el evento se imprimirá de acuerdo con el 

valor "Recuento de impresiones predeterminado". 

 

4.1.4 Datos recopilados 

Esta es la pestaña donde podrás agregar la recopilación de datos de los usuarios. 
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4.1.4.1 Opciones específicas en función de los datos recogidos 

Algunas colecciones de datos tienen varias subopciones cuando las habilita. 
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4.1.4.2 Opción “Recopilar datos de etiqueta #X” 

 

La opción “Recopilar datos de la etiqueta n.° X” le permite agregar una pantalla de recopilación 

de datos abierta (área con pantalla de teclado) antes de su evento. 

Esto se puede utilizar, en particular, para escribir el texto introducido por el usuario en la foto. 

 

Para etiquetar el texto en la imagen, deberás activar, además de la opción “Recopilar datos de 

etiqueta #X”, la opción específica “Configuración” (PRO) de tu marco de fotos y agregar un 

parámetro ingresando la etiqueta[%ETIQUETAincógnita%]. 
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Nota: Puede agregar hasta 4 pantallas “Recopilar datos de etiqueta n.° X”. 

Para cada etiqueta, la etiqueta asociada tiene el formato[%ETIQUETAincógnita%], donde X 

es el número de etiqueta. 

 

Esto se traduce a: 

● Opción “Recopilar etiqueta de datos n.° 1” =[%ETIQUETA1%]. 

● Opción “Recopilar etiqueta de datos n.° 2” =[%ETIQUETA2%]. 

● Opción “Recopilar etiqueta de datos n.º 3” =[%ETIQUETA3%]. 

● Opción “Recopilar etiqueta de datos n.° 4” =[%ETIQUETA4%]. 
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Una vez que haya agregado su parámetro, deberá configurarlo utilizando el botón editar 

ubicado al lado del área abierta. 
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Precaución: asegúrese de que el área sea lo suficientemente grande para la fuente 

utilizada. 

 

Nota: Para que el texto ingresado por el usuario esté en mayúsculas, 

reemplace[%ETIQUETAincógnita%]por : 

 

`${'[%TAGincógnita%]'.toUpperCase()}` 

 

Las comillas deben conservarse y el valor "X" debe reemplazarse con su número de 

etiqueta. 
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Una vez que tu evento haya sido guardado por primera vez, puedes volver a editar la ubicación 

y dimensiones de tu etiqueta usando la herramienta “Editar textos dinámicos” en el botón 

ACCIONES ubicado en el área de importación de tu marco: 
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4.1.4 Aspectos legales 

Puede agregar varias pantallas aquí para recopilar diferentes consentimientos de los usuarios, 

así como agregar una fuente personalizada que se mostrará en las pantallas que muestran los 

datos personales de un usuario. 
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4.1.5 Idiomas 

Podrás configurar hasta 3 idiomas diferentes en tu evento, elegir el idioma a mostrar por 

defecto e incluso mostrar una pantalla para que el usuario elija antes de iniciar su experiencia. 
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4.1.6 Formularios (PRO) 

 

Para tener una experiencia de usuario más rápida y poder conseguir que más personas visiten 

tu fotomatón, puedes configurar un formulario posterior a la sesión para recopilar sus datos a 

través de un código QR que se muestra al final de la sesión del usuario. 
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Cuando habilite esta función, tendrá una nueva opción disponible para los datos recopilados. 
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4.1.7 Preguntas/Respuestas (PRO) 

 

Las preguntas y respuestas pueden aportar muchas funciones durante su evento: 

 

● Recuperar respuestas específicas de un usuario; 

● Añade una frase o imagen específica a la imagen según la respuesta del usuario; 

● Verificar que los usuarios conozcan las respuestas a las preguntas para que puedan 

continuar con la experiencia; 

● Dirigir a los usuarios a un formato específico en función de su respuesta; 

● Ofrece la opción de un filtro de IA para transformar al usuario en un personaje generado 

por inteligencia artificial. 
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4.1.7.1 Modos de visualización 

 
 

Las preguntas y respuestas se pueden mostrar de tres formas diferentes: 

● Menú desplegable: muestra posibles respuestas en forma de menú desplegable. 

● Botón: Muestra posibles respuestas en forma de botones. 

● Imagen: Visualización de posibles respuestas como imágenes importadas 

 

Los límites: 

● 1 pregunta por pantalla 

● Solo 1 respuesta seleccionable 

● Hasta 4 pantallas de preguntas y respuestas disponibles 

● Hasta 50 respuestas posibles por pregunta 
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59 

 

EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO  Septiembre de 2025 

｜Versión 1.0 

 
 

4.1.7.2 Habilitación de la opción de filtros de IA 

La opción “Mi evento usa filtros IA” te permitirá indicar la lista de identificadores de filtros IA de 

nuestro catálogo (disponible enai.sharingbox.com) para utilizar en su evento. 

 
Para obtener más información sobre cómo configurar un evento utilizando filtros de IA, lo 

invitamos a consultar nuestra guía de usuario sobre el paquete Pro disponible 

enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel. 

http://ai.sharingbox.com/
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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4.1.7.3 Edición de textos e importación de imágenes 

Puede editar el contenido de los textos y botones de las preguntas mediante el botón “AB” al 

lado de la opción. 

 

 
 

Nota: En los modos de visualización “botón” e “imagen”, solo se muestra el título de la 

pregunta. 

 

Al agregar una posible respuesta a su pregunta, estará disponible un cuadro de entrada para 

editar el texto de su respuesta. 
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Para el modo de visualización “imagen”, deberá modificar el cuadro de texto de respuesta para 

indicar solo la ruta de la imagen a utilizar e importar la imagen en el cuadro de importación a 

continuación. 

 

 
 

4.1.7.4 Activar una pantalla de error en caso de respuesta incorrecta 

También puede habilitar una pantalla de error dedicada que advierta al usuario de que sus 

respuestas son incorrectas y le impida continuar con el experimento. 
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4.1.8 Copiar datos a 

La pestaña “Copiar datos a” le permite indicarle al administrador de eventos que copie los 

medios a una carpeta en su fotomatón o que copie ciertos medios según su aceptación en una 

pantalla en particular. 

 

 
 

Las opciones de copia estarán disponibles cuando haya habilitado la opción de recopilación 

específica. 
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Nombre de la opción Opción para activar 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: 
términos_y_condiciones_proveedor 

Pestaña Legal 
Opción “Agregar una pantalla de términos y 
condiciones del proveedor en la secuencia de 
usuario” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: 
términos_y_condiciones_del_cliente 

Pestaña Legal 
Opción “Agregar una pantalla de términos y 
condiciones del cliente en la secuencia de 
usuario” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: Aviso 
legal 

Pestaña Legal 
Opción “Añadir pantalla de advertencia legal 
en la secuencia de usuario” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: 
slideshow_share 

Pestaña Legal 
Opción “Agregar una pantalla para solicitar 
permiso para reproducir contenido multimedia 
como presentación de diapositivas en la 
secuencia del usuario” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: 
instrucciones 

Pestaña Legal 
Opción “Agregar una pantalla de 
instrucciones en la secuencia de usuario” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: 
online_publishing 

Pestaña Legal 
Opción “Añadir pantalla de autorización de 
publicación en línea en la secuencia de 
usuarios” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: email 
marketing 

Pestaña de datos recopilados 
Opción “Recopilar correos electrónicos de los 
usuarios durante la secuencia” + Opción 
“Agregar una pantalla en la secuencia de 
usuarios para permitir el uso del correo 
electrónico con fines de marketing” 

La copia sólo será efectiva si los siguientes 
datos han sido validados por el usuario: 
marketing móvil 

Pestaña de datos recopilados 
Opción “Recopilar el número de teléfono 
móvil del usuario durante la secuencia” + 
Opción “Añadir una pantalla en la secuencia 
del usuario para permitir el uso del número 
de teléfono móvil con fines de marketing” 
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Nota: Para activar la copia de medios, también debe configurar una importación en la 

pestaña Galería presente en los servicios de EventManager (consulte el manual de 

usuario de EventManager disponible 

enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-

1/manuel  

4.1.9 Importar galería (PRO) 

 

La pestaña “Importar galería” le permite configurar su evento para mostrar una galería de fotos 

en lugar de tomar una foto. 

 
 

4.1.9.1 Los medios importados ya son medios principales (modo de mantenimiento 

automático) 

Esta opción permite indicar que la foto de la galería corresponde al archivo final que se enviará 

al usuario. Por lo tanto, no se procesará (no se le añadirá ningún marco). 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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4.1.9.2 Eliminar medios importados después de su uso (modo de eliminación 

automática) 

Después de que un usuario selecciona una foto, se considerará usada y ya no será visible en la 

pantalla de la galería. 

 

 
 

4.1.9.3 Selección automática de medios (si solo hay uno en la próxima carga de la 

galería) 

Esta opción le permitirá especificar que la siguiente foto que aparezca en la carpeta de 

importación se seleccione automáticamente. Puede definir la cantidad de archivos multimedia 

que desea tener en su carpeta para permitir la selección automática. 

 

 
 

4.1.9.4 Tipo de visualización de medios importados 

Puede seleccionar entre 2 modos de visualización para su galería: 

● Carrusel: Muestra todos los archivos multimedia de la carpeta de importación en 

formato de carrusel. El usuario deberá usar las flechas izquierda y derecha alrededor de 

la foto para navegar por toda la colección. 

● Galería: Muestra todos los archivos multimedia de la carpeta de importación como una 

galería. El usuario deberá deslizar hacia arriba en la pantalla del fotomatón para 

explorar toda la colección. 
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4.1.9.4 Filtrar imágenes por patrón 

Puedes filtrar la visualización de medios en tu galería basándose en una expresión regular. 

De forma predeterminada, se muestran todos los medios (archivos jpeg). 

 

 
 

4.1.9.5 Total máximo de artículos 

La opción "Máximo total de elementos" permite limitar el número de elementos multimedia que 

se mostrarán. Puede anular esta limitación introduciendo el valor "0". 
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4.1.9.6 Agregar un ícono de rotación a los medios en la galería 

Puede ofrecer a sus usuarios la opción de devolver los medios a la galería antes de 

seleccionarlos. 

 

 
 

4.1.9.7 Permitir al usuario cambiar la ubicación de su foto en el diseño 

Esta opción permite al usuario mover su foto en el marco de fotos una vez que ha sido 

seleccionada y procesada (en la pantalla de renderizado para validación). 

 

Nota: Esta opción no se puede utilizar si ofrece la posibilidad de elegir un filtro en la 

pantalla de renderizado. 

 

 
 

4.1.9.8 Agregar una pantalla de espera específica 

Esta opción le permite personalizar la pantalla de espera cuando aún no hay ningún medio 

presente en su carpeta de importación. 
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4.1.9.9 Cámara obligatoria para reproducir el evento 

Puedes indicar en tu evento que siga siendo obligatoria la utilización de una cámara para poder 

lanzar y jugar. 

 

 
 

 

 

 

 

4.2 Publicación 

 

La pestaña de publicación tiene más opciones que la de un tema: 
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4.2.1 Prefijo y nombre de dominio de la dirección de correo electrónico del 

remitente 

Puede personalizar el prefijo de la dirección de correo electrónico que enviará los medios al 

usuario, así como elegir el nombre de dominio de la dirección. 

 

 
 

Notas: 

● Para el prefijo, recomendamos escribir sólo en minúsculas y evitar números o 

caracteres especiales. 

● La lista de nombres de dominio corresponde a los presentes en su pestaña 

“Dominios” en el back office (ver manual de usuario del back office disponible 

enhttps://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-

booth-1/manuel) 

 

4.2.2 Tipo de plantilla de correo electrónico 

 

Puede utilizar nuestra plantilla de correo electrónico predeterminada (llamada "photobooth") o 

importar un archivo HTML personalizado para utilizarlo como correo electrónico enviado a los 

usuarios. 

 

https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
https://www.dnpphoto.eu/fr/telechargements/manuels-brochures/manuals/dnp-booth-1/manuel
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Notas para utilizar un correo electrónico “personalizado”: 

● Le recomendamos que primero descargue nuestra plantilla disponible

 
● Debes tener conocimientos de HTML y CSS. 

● No brindamos soporte para desarrollar correos electrónicos personalizados. 

 

4.2.3 Visualización de iconos para compartir en redes sociales 

Puede cambiar la visualización de los íconos de uso compartido social disponibles en el correo 

electrónico. 
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Tenga en cuenta: estos íconos en realidad no comparten medios del usuario, sino guías 

sobre cómo hacerlo. 

4.2.4 Colores del correo electrónico 

Puede editar los colores del correo electrónico enviado a los usuarios según su configuración 

(ver4.1.1.1 Colores). 

 

 
 

4.2.4 Enlace principal (aplicado a imágenes de encabezado y pie de 

página) 
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El enlace principal te permitirá hacer clic en las imágenes de encabezado y pie de página. 

Simplemente introduce la dirección de redirección. 

 

 
 

4.2.5 Enlace principal (aplicado a imágenes de encabezado y pie de 

página) 

 

Aquí es donde ingresará el texto que se insertará en el correo electrónico enviado a los 

usuarios. 

 

 
 

Notas: 

● Para omitir líneas, simplemente omita las líneas en el área abierta. 

● En esta área puedes introducir código HTML que será interpretado. 

 

4.2.6 Imágenes de encabezado y pie de página de correo electrónico 

Puede cargar una imagen para el encabezado y el pie de página del correo electrónico enviado 

a los usuarios. 
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4.2.7 Permitir el envío de SMS 

Podrás habilitar y configurar los elementos de envío de SMS a los usuarios. 

 

 
 

Nota: Los archivos multimedia que el usuario haya tomado se enviarán como un enlace. 

Este enlace corresponde a la página de destino. Esto corresponde a su correo 

electrónico completo en formato de página web. Recuerde configurar los elementos 

previamente, ya que se utilizarán para esta página. 

 

Tenga en cuenta: Para utilizar la opción SMS, primero debe: 

● Has vinculado una cuenta Twilio a tu licencia (consulta la pestaña “Organización” 

en el back office). 

● Tener activado el envío de SMS en tu espacio de eventos (ver pestaña “Control”). 

● Habilite la recopilación de un número de teléfono en su configuración. 
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5. MODELO DE ACCESORIOS 
DIGITALES 

 

La plantilla Accesorios Digitales se basa en el principio de la plantilla Business pero ofrece a los 

usuarios la posibilidad de seleccionar accesorios para agregar a su foto. 
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Una vez que hayas elegido el modelo, estará disponible una pestaña adicional en tu sección de 

configuración que te permitirá añadir accesorios digitales. 
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6. MODELO DE VIDEO 
La plantilla Accesorios Digitales se basa en el principio de la plantilla Business pero ofrece la 

posibilidad de grabar videos y personalizar su intro, sonido y outro. 
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Una vez que haya elegido su plantilla, habrá una pestaña adicional disponible en su sección de 

configuración que le permitirá configurar sus ajustes y agregar sus archivos de video. 
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6.1 Directrices 

 

Puede establecer la orientación de su grabación de vídeo, así como la orientación final del 

archivo de vídeo que se producirá. 

Tienes la opción de estar en formato horizontal, vertical o cuadrado. 

 

 
 

Nota: La orientación es común para los cuatro videos (opciones Agregar un segundo 

video para seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un tercer video para 

seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un cuarto video para seleccionar en la 

secuencia del usuario). 

 

Tenga en cuenta: si utiliza una orientación diferente para la visualización y la 

producción, debe utilizar un archivo de producción de video dedicado. 

6.2 Datos de contacto 

 

Podrás establecer las coordenadas de la superposición del vídeo grabado en el vídeo final así 

como en el archivo de vista previa, incluso en el correo electrónico enviado al usuario. 

 

Notas: 
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● La vista previa utilizará el primer fotograma del vídeo grabado por los usuarios. 

● Todas estas coordenadas son comunes a los cuatro vídeos (opciones Agregar un 

segundo vídeo para seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un tercer 

vídeo para seleccionar en la secuencia del usuario | Agregar un cuarto vídeo para 

seleccionar en la secuencia del usuario). 

 

 
 

6.2 Opciones 
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6.2.1 Opciones generales 

 

Nombre de la opción Descripción 

Añade una pantalla de entrenamiento en la 
secuencia antes de grabar el vídeo 

Esta opción permite al usuario ver un vídeo 
antes de grabarlo para prepararse para 
comentarlo. 

Agregue un diseño específico para la vista 
previa o el diseño para imprimir 

Le permite configurar una impresión o vista 
previa específica para su video final 

Habilitar el inicio automático de la grabación Esto comenzará a grabar el video 
automáticamente sin ninguna interacción del 
usuario en la pantalla para comenzar. 

Agregar un segundo video para seleccionar 
en la secuencia del usuario 
 
Agregar un tercer video para seleccionar en 
la secuencia del usuario 
 
Agregar un cuarto video para seleccionar en 
la secuencia del usuario 

Le permite agregar otros videos que se 
ofrecerán para seleccionar al comienzo de la 
secuencia. 

 

 

6.2.2 Opciones específicas de vídeo 

 

 

Nombre de la opción Descripción 

Mostrar video mientras se graba Le permite mostrar el video importado en la 
pantalla de su terminal durante la grabación 

Agregar un botón para detener la grabación 
del vídeo #X 

Opción que permite al usuario detener la 
grabación después de un tiempo 
determinado. 

Cuenta regresiva para el vídeo #X Puede establecer una cuenta regresiva 
específica para su formato de video. 
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Habilitar opciones de sonido 
Aplicar sonido a toda la producción del vídeo 
#X (desmarca para aplicar solo a la 
grabación) 

Le permite aplicar audio importado a todo el 
video final (incluida la introducción, la 
grabación y el outro). 
 
Precaución: asegúrate de tener audio con 
la duración del video final. 

Habilitar opciones de sonido 
Reemplazar el sonido del video #X (déjelo sin 
marcar para mezclar el sonido de la 
grabación y el sonido del archivo mp3) 

Permite que el archivo de sonido reemplace 
completamente el sonido del video grabado. 

Agregue un archivo diferente para el video de 
capacitación #X (por ejemplo, audio + 
subtítulos) 

Permite disponer de un archivo de vídeo 
dedicado para entrenamiento. 

Añade un archivo diferente para el vídeo final 
#X (por ejemplo, sin subtítulos) 

Permite tener un archivo de vídeo dedicado 
para producir el vídeo final (distinto del que 
posiblemente se transmita a los usuarios 
durante la grabación). 
 
Precaución: esta opción debe estar 
habilitada si está utilizando una 
orientación diferente para visualización y 
producción. 

Aplicar una superposición a la parte grabada 
PNG 
Movimiento 

Puede aplicar un archivo transparente sobre 
el vídeo grabado. 
Este archivo puede ser una imagen o un 
vídeo con gestión de transparencia (archivo 
PNG o MOV). 

Habilitar una pantalla de validación para este 
vídeo 

Esta opción le permite habilitar una pantalla 
de validación después de grabar un video 
para permitir que el usuario reanude su video 
si lo desea. 
 
Notas: 

● Esta pantalla no muestra ninguna 
vista previa. 

● Si el usuario rehace su vídeo, el 
grabado anteriormente no se 
reproducirá y será eliminado. 
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6.3 Archivos a importar 

 

Dependiendo del conjunto de opciones configuradas, tendrás más o menos archivos para 

importar a tu configuración. 

 

Tenga en cuenta: Los requisitos técnicos para los archivos de vídeo que se importarán 

difieren según las orientaciones elegidas. 

6.3.1 Introducción y salida 

Los archivos de introducción y salida le permitirán agregar un video de introducción y salida al 

video grabado por el usuario. 

 

Notas: 

● Estos archivos de introducción y salida son comunes a todos los videos 

agregados (opciones Agregar un segundo video para seleccionar en la secuencia 

del usuario | Agregar un tercer video para seleccionar en la secuencia del usuario 

| Agregar un cuarto video para seleccionar en la secuencia del usuario) 

● Si no desea agregar un archivo de introducción y/o salida, aún deberá 

proporcionar un archivo de video negro con 1 fotograma. 

 



 

 

 

 

 

86 

 

EL EDITOR DE EVENTOSI MANUAL DE USUARIO  Septiembre de 2025 

｜Versión 1.0 

 
 

6.3.2 Imagen para selección de rama: vídeo n°X 

La imagen a incrustar corresponde a la vista previa permitiendo al usuario seleccionar el vídeo 

deseado. 

 

 
 

6.3.3 Archivo de vídeo n.° X 

Este es el archivo de video principal que se utiliza para su evento. Define: 
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● La duración de la grabación de vídeo del usuario 

● El vídeo que posiblemente se muestra en la pantalla durante la grabación 

 

 
 

6.3.4 Marca para la vista previa del video #X 

 

La vista previa de marca es el archivo de imagen que se utiliza para obtener una vista previa de 

los medios en el correo electrónico enviado al usuario. 

 

Nota: Se agrega automáticamente un logotipo de Play a la vista previa multimedia en el 

correo electrónico enviado al usuario para ayudarlo a visualizar su video final. 

 

 
 

6.3.5 Archivo de sonido para vídeo #X 

Este es el archivo de sonido que se utilizará para cubrir o mezclar con el sonido de la grabación 

de vídeo del usuario según las opciones configuradas previamente. 
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6.3.6 Importar archivo de vídeo de entrenamiento #X 

 

Corresponde al archivo de vídeo específico para la pantalla de entrenamiento. 

 

 
 

6.3.7 Descargar archivo de producción n.° X 

Este es el archivo utilizado para la producción del vídeo final. 
 
Atención : 

● Debes habilitar la opción “Agregar un archivo diferente para el video final #X (por 
ejemplo, sin subtítulos)” (ver6.2.2 Opciones específicas de vídeo) e importe un 
archivo aquí si está utilizando una orientación diferente para visualización y 
salida. 

● Este archivo debe tener absolutamente la misma duración que elarchivo de vídeo 
n.° X 
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6.3.8 Descargar el archivo de superposición #X 

 

El archivo de superposición es el archivo que se agregará cuando habilita la opción “Aplicar 

superposición a la parte grabada” (ver6.2.2 Opciones específicas de vídeo). 
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6.4 Multilingüe 

Al activar un segundo idioma en la pestaña Idiomas, podrás importar archivos dedicados a 

cada idioma. 

 

Nota: Recomendamos no importar más de dos idiomas debido a la gran cantidad de 

archivos. Esto hará que el proceso de carga del evento sea más complejo y tardará más 

en cargarse. 

 

 


